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FORORD

Systemet, der bliver beskrevet i dette hafte, hedder Dansk Bridge Standard, der forkortes DBS.

Systemet er godt — hvis man overholder det — og det er meget fleksibelt, d.v.s. at det er velegnet til senere
indfojelse af konventioner og andre saraftaler, safremt det gnskes.

| min gennemgang har jeg kun medtaget 4 konventioner (kunstige meldinger), idet jeg finder, at netop disse
er sa vigtige, at de neppe kan undveres, hvis man blot er en lille smule serigs. De 4 konventioner er
folgende:

. 1. Stayman
2. 2. Blackwood Morrow (BWM)
3. 3.  Gerber

4. 4. 4. farve krav.

Jeg vil ikke komme ind pa spilferingen, idet det emne fgrst ber uddybes naermere, nar spilleren far en vis
erfaring, hvilket sker ved bridgebordet. | gvrigt findes der glimrende lekture om spilfaringen, hvor det er
beskrevet betydeligt bedre, end jeg er i stand til. (Jeg vil her anbefale Hugh Kelsey’s: ”Spil og modspil fra A
til Z7).

Kravabninger (abning pa 2-trekket i farve) er beskrevet her.

Defensive meldinger (indmeldinger) er ikke beskrevet, da de som sadan ikke har noget med Dansk Bridge
Standard at gere. Der henvises til serskilte artikler.

Derimod har jeg meget grundigt behandlet emnet: "De simple meldinger”, d.v.s. ganske almindelige
meldinger, hvilket skulle omfatte ca. 90% af alle meldeforlgb. Det drejer sig om abning pa |-trakket, svar pa
denne abning, abners 2. melding, samt “det videre meldeforlgb” indtil slutkontrakten er naet.

Jeg har i denne gennemgang lagt betydelig vaegt pa det efter min mening mest forsgmte omrade i
begynderundervisningen, nemlig

[. 1. Hvad ved makker om min hand?
2. 2.  Hvad ved jeg om makkers hand?
3. 3. Hvad mangler jeg at vise om min hand?
4. 4. Hvordan viser jeg ovennzvnte!
hvilke er spargsmal, som jeg finder vigtigere end alt andet inden for bridgen.

Med hensyn til spilferingen, sa ma begynderen lere det ved praktisk spil — det skal nok komme, hvis
interessen er til stede.

Og vigtigst af alt — var sikker p3, at din makker ogsa kan systemet — dette system — ellers gar det helt galt.

Gambling og bluff er bridgens fiende nr. | i det lange lgb. Du skal ikke melde, hvad du tror slutkontakten
skal hedde, du skal derimod vise din hand, og lade resten op til din makker, der trods alt er et tenkende
vasen. Det er en desavouering af makker ikke at folge systemet, og man opnar hermed kun en utilfreds og
forvirret makker.

God forngjelse.............. Torben Erlandsson
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KORT INTRODUKTION

Bridge er uden sammenligning verdens fornemste kortspil. Det er let at lre, men man har intet middel til
straks at gore en begynder til en dygtig spiller, men den, der gnsker et forbedre sit spil, bor folge
nedenstaende rad:

I. 1. Leer spillets grundregler omhyggeligt.
2. 2. Spil sa meget som muligt med spillere, der er mere erfarne end du er.

3. 3. Husk frem for alt, at bridge er et typisk makkerspil; hver melding fra din makker betyder
noget, som du ber rette dig efter.

4. 4.  Det varste du kan gore er, at spille hasarderet og dirigere spillet udelukkende pa basis af dine
egne kort.
5. 5 Las, lees, les og les.

Det lyder som om, at bridge er svaert, men sa svart er de nu heller ikke. Det er faktisk ret let at lzre, men
jo dygtigere men bliver, jo svarere bliver det, simpelt hen fordi man stiller sterre og sterre krav til sig selv
og makker.

Smafejl man som begynder ikke engang lagde marke til, vil senere vare problemer af dimensioner, der kan
udlgse store makkerpardiskussioner.

Man kan kort sige, at bridge er let at lzere, men spillet bliver sverere og sverere, jo dygtigere man bliver, og
man bliver aldrig helt udlaert.

Bridge er et makkerspil, hvor det er dygtighed, og ikke sa meget held, det kommer an pa. Det gelder i
saerlig grad, nar det spilles pa turneringsplan, og helt afgjort, safremt to hold spiller mod hinanden.

Der findes et utal af meldesystemer at valge imellem, og det henstilles kraftigt til begynderen, at han eller
hun lzrer sig et naturligt system: GOREN eller ACOL. (Dansk Bridge Standard er "Moderne Goren”).
Umiddelbart kan nogle af de “kunstige” systemer virke lettere at lere, men i virkeligheden er de meget
vanskelige at handtere, idet de kraver stor spillerutine og erfaring, og der skal ofte meldes “pa
fornemmelsen”, hvilket kun kan komme ved rutine, ligesom man skal vare en dygtig spilferer, idet
kontrakterne tit vil vere "hardt meldt”.

Sa mit rad er: glem alt om disse systemer, men du kan eventuelt vende tilbage til dem om 10-15 ar, nar du
har samlet den erfaring, som skal til.

Med hensyn til at benytte konventioner! Tja, hvis du er en ung spiller (teenager) sa prop bare konventioner
pa — de skal nok fa dig pa markerne, men er du en “zldre spiller”, sa vent lige et stykke tid, indtil du faler,
at du har styr pa grundsystemet og du ligesom mangler en bestemt melding i en bestemt situation.

Jeg kan her henvise til TRUMFs hjemmeside: (hjem.get2net.dk/erlandsson), hvor jeg har beskrevet
mange konventioner, som du kan benytte. Flere af dem kraver dog, at du er endog sardeles rutineret.
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BASISREGLER

Der anvendes et almindeligt spil kort med 52 blade. Hver spiller far 13 kort.

De 4 spillere ved bordet kaldes henholdsvis for NORD, SYD, @ST og VEST, og man tanker sig dem
anbragt ved bordet pa samme made som himmelretninger pa et landkort.

NORD-SYD er det ene makkerpar, @ST-VEST er det andet makkerpar og sidder over for hinanden
saledes:

Principperne for meldinger og spil er enkle og kan let lzeres. Den der har givet kortene, begynder at melde.
Den melding, der efterfolges af 3 PAS-meldinger, bliver den sidste (slutmeldingen).

Alle kan altsa efter tur i urets retning blive ved med at melde, indtil en melding er efterfulgt af 3 passer!

Spilferer bliver den, der ferste gang har meldt den farve (eller sans), som spilles efter slutmeldingen. Altsa:
hvis SYD abner med | &, NORD svarer 44, og herefter 3 passer. Det bliver nu SYD, der bliver spilferer og
skal klare de 4 s, fordi det var ham, der havde meldt sparfarven forst.

Spilleren til venstre for spilfgreren spiller det forste kort ud (abningsudspillet), hvorefter spilfererens
makker (”den blinde”) legger sine kort ned pa bordet med billedsiden opad. Det er spilfgrer, der
bestemmer, hvilket kort den blinde skal lzgge til eller spille ud. Den blinde ma ikke foresla noget kort.

Alle ved bordet kan nu se ”den blindes” kort”, hvilket vil sige, at alle kan se 26 kort (deres egne + bordets
kort).

Nu skal spilferer forsege at vinde sine 10 stik, medens modstanderne skal forsgge at satte kontrakten
ved at tage 4 eller flere stik i nevnte eksempel. Betydningen af meldingerne vil jeg snarest vende tilbage til.

Vi skal nu til at ga videre med Bridgens grundregler.

Senest revideret 05.08.2009



GRUNDREGLER

Et par gode rad inde du begynder at lase videre:
. Var omhyggelig med at lzre grundreglerne.

2. Vear sikker pa, at din makker forstar grundreglerne pa samme made, som du ger det. Det er denne
enighed, der skaber et dygtigt makkerpar!!

Farvernes rangfolge er saledes:

I. 1. & =Majorfarve
2. 2. v = Majorfarve
3. 3. ¢ = Minorfarve
4. 4. &% = Minorfarve

Dette har betydning for meldeforlgbet, d.v.s., at man kan blive pa samme meldeniveau, blot man melder en
farve, der er hojeregeldende, end den sidst meldte farve.

UDEN TRUMF (UT) ogsa kaldet SANS — har hgjeste rang og slar saledes alle andre meldinger.

Et meldeforlgb (vi forudsaetter, at st - vest melder pas hele tiden):

NORD SYD
| &% I
| v | &
lut (sans) 2%
2¢ OSV., OSV.

Hvis der dabnes med | v, kan man ikke melde | ¢, idet ruderfarven har lavere rang end hjerter. Man ma altsa
melde mindst 2 ¢, hvis man vil melde den farve.

Hvis der abnes med lut (sans), vil en hvilken som helst falgende melding ske pa 2-trakket, idet ut har
hgjeste rang.

Men hvad betyder meldingerne?

Dst-Vest parret kemper mod Nord-Syd parret, og da hver spiller har |13 kort, har man valgt indledningsvis
at dele disse |13 kort (stik) op i ”to halvdele”, det vil sige 6 stik til hver. Man kemper altsa om det stik, der
er til overs.

Meldingen | & betyder altsa, at man med spar som trumf sammen med makker paregner at kunne tage 7
stik. Hvis man melder pa 2-trekket, paregner man at tage 8 stik, o.s.v. helt op til 7-trzkket, der er lig med
I3 stik (6+7).
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| -traekket 7 stik
Delregnskab
2-traekket 8 stik
Delregnskab i farve
3-traekket 9 stik
Udgang i ut (bonuspoint opnas)
Delregnskab i Minorfarverne
4-trekket 10 stik
Udgang i Majorfarverne (bonuspoint opnas)
5-traekket I'l stik Udgang i Minorfarverne (bonuspoint opnas)
6-trekket 12 stik Lilleslem (ekstra bonuspoint opnas)
7-trekket I3 stik Storeslem (yderligere bonuspoint opnas)

Som det ses, sa opnar man bonuspoint ved at melde udgang, og endnu flere bonuspoint ved at melde en
slem. Hele meldesystemet Dansk Bridge Standard (ja - alle meldesystemer) er bygget op pa med sikkerhed
at finde frem til disse udgangskontrakter, idet bonus har afggrende betydning. Finder man ud af, at man ikke
er sterk nok til at vinde en udgangskontrakt, gaelder det om hurtigst muligt at melde pas, og pa denne made
holde kontrakten pa et sa lavt niveau som muligt. Hvis man melder og far kontrakten i | & og vinder 8 stik,
sa far man ikke flere point ved at melde 24 og vinde de 8 stik.

For at fa bonuspoint, skal udgangen meldes. Det er altsa ikke nok at standse i 24 og fa 10 stik hjem — man
far godt nok sine point, men man far ikke BONUS — man skal altsa melde 44 (udgangen).

Leeg lige marke til, at man i UT kun skal have 9 stik til en udgang og 10 stik til en udgang i majorfarverne.
Men man skal have hele || stik minorfarverne! Som vi vil vende tilbage til senere, sa betyder det rent logisk,
at man forsgger at finde den udgang, hvor man skal have ferrest stik — hvorfor gere det vanskeligt for én
selv?

Ja — det er da meget godt alt sammen, men hvordan kan man vide, om der er udgang i kortet?
Hvor sterk er min hand? Hvor sterk er makkers hand?
Er det bar gxtteri det hele?

NE) — heldigvis er der en made at finde ud af det hele pa — og det er faktisk ikke sa vanskeligt.

Det vil vi lige kigge pa.
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ABNINGSHAND

For i det hele taget at kunne abningsmelde pa din hand (f.eks. | &), skal din hand vaere det, der hedder en
”Abningshand”. Ellers ma du melde pas!

Hvad er en abningshand?

En abningshand er en hand, der

indeholder mindst 12 honnarnoint.

HONNGRPOINT

Honnerkort i et spil kort bestar af Esser, Konger, Damer og Bender. De er ikke lige meget vaerd, og derfor
tildeles de point saledes:

Es 4 point
Konge 3 point
Dame 2 point
Bonde | point

STSTTEPOINT

Der er en metode til at opna flere point pa — den hedder “Stgttepoint”. Men dem opnar du forst, nar
makker har meldt, for det kraver nemlig, at du kan se, at du og din makker i en bestemt farve har mindst 8
kort tilsammen, og at den farve skal vere trumf.

Nar disse betingelser er opnaet, kan du @ge pointene pa din hand, hvis du har en sidefarve saledes:

Doubleton (2 kort) || point
Singleton (I kort) |2 point
Renonce (0 kort) |3 point

In

gamle dage” hed disse point ogsa “fordelingspoint”, men mange spillere misforstod betydningen af dem,
og talte dem med allerede ved deres abningsmelding — ofte med en katastrofe til felge, nar der ikke kunne
findes nogen trumffarve.

”Stottepoint” er derfor en mere beskrivende betegnelse, der klart antyder, at disse point forst ma talles
med, nar en trumffarve er fundet, og at det er den, man skal spille i. Men nu kan jeg godt nok ogsa love, at
de ekstra point virker, og de skal tzlles med!

Se nu ved du allerede, at nar makker abningsmelder, sa har han mindst 12 honngrpoint (hp) efter
ovennavnte skala.

Du skal altsa bare lzgge dine point til makkers, og sa ved du nogenlunde, om der er udgang i jeres kort.

Men hvordan?
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HAR VI UDGANG

Nar du kan telle, at du og din makker tilsammen har:

Under 26 point Delregnskab, eller kontrakten tilhgrer modstanderne.
26 point Udgang i UT (9 stik uden trumf)
Udgang i Major (10 stik i spar og hjerter)
29 point Udgang i Minor (I | stik i ruder og klgr)
33 point Lilleslem
37 point Storeslem

Disse point skal kunnes til fingerspidserne — leer dem — og vaer sikker pa, at makker ogsa kan dem!!!

Der er i alt 40 honngrpoint i hele spillet — tzl selv efter. Som man kan se, sa er de 37 point ved storeslem
ikke helt tilfeeldigt valgt — der er nemlig ikke plads til, at der er et Es ude (4 point).

Med andre ord: Hvis din makker abningsmelder, og du f.eks. sidder med 13-14 point, sa ved du allerede nu,
at | har udgang pa jeres led — sa simpelt er det faktisk. Nu skal | bare finde ud af, i hvilken farve | skal spille
(eller ut).

Det | skal prgve at finde ud af er, om | kan finde en farve, hvor | har mindst 8 kort tilsammen, for sa er

denne farve egnet som den trumffarve, som | skal melde og spille i. | ma ikke spille i en trumffarve, der har
ferre end 8 kort tilsammen (det ma | lade eksperterne om).

HVORDAN MELDER MAN

I. 1. Man melder sin lengste farve forst.

2. 2. Med 2 lige lange farver melder man den hgjeste forst (altsa spar for hjerter).

3. 3. Med ingen farve lengere end en 4-farve, meldes disse nedefra, (undtagen med fordelingen 4-
3-3-3, hvor 4-farven er spar — her abnes med | &. Se hvorfor, pkt. 4.)

4. 4. Abning med | a er altid mindst en 5-farve!!!!

5. 5. Med precis 5-5 i spar og klgr, abnes med | &.

Leer det — folg det.
Det var sa det — nu kan man abningsmelde (naesten).

Lad os lige se pa, hvad man abner med.
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HVAD SKAL MAN ABNE MED

Her er det meget vigtigt at skelne mellem de 2 typer hander, der findes, nemlig:

I. 1. Jevne hender.
2. 2. Skave hander.

Jevne hender er hender med folgende 3 fordelinger (farverne er ligegyldige):
a. a. 4-3-3-3
b. b. 4-4-3-2
c c 5-3-3-2

og ikke andre! Disse hander kaldes ogsa for "UT-hznder” (udtales "sanshander”).

Man kan sige det pa den made, at en jaevn hand ikke ma indeholde 2 doubletoner, nogen singleton eller

nogen renonce.

Skaeve hander er alle andre fordelinger.

Ja®vne hander meldes saledes (kun abningshanden):

Abners

point Melding Eksempel
12-14p | i farve (efterfulgt af UT billigst muligt) I - 1A, lut
eller | & - 2&, 2ut
I5-17p | ut
18—19p | i farve (efterfulgt af springmelding i UT) I - | &, 2ut

eller | & - 2&, 3ut

20-21p 2ut
22-24p 2& (kunstig) efterfulgt af 2ut 2% - 24, 2ut
25-27p 24 (kunstig) efterfulgt af 3ut 2% - 24, 3ut

Skave hander meldes saledes
12-19p | i langfarven (hvis lige lange langfarver, sa den hgjstgeldende forst)
20-o0pp 2 i langfarven (hvis lige lange langfarver, sa den hgjstgeldende forst)

Det skal bemarkes, at en langfarve er mindst en 5-farve.
Nu skulle alt vare klar til, at man kan abningsmelde alle mulige hznder.

Men for en god ordens skyld, skulle vi ikke lige tage og kigge pa nogle eksempler, sa vi ligesom far feling
med, hvad vi har med at gere?
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EKSEMPLER PA ABNINGSMELDINGEN

Det vil vare din hand, der vises, og sa vil vi sasmmen tage stilling til, hvad vi skal abne pa handen.
Leg marke til, at den gverst farve er spar, og den nederste er klgr. De star nemlig i rangorden, og sadan vil
de altid vare anfgrt — bade i bager, aviser m.v.

A K87
v D752
¢+ KD5
&% K65

Vi har her en helt jeevn hand (ut-hand). Da vi har preacis |13 point, har vi for fa
point til at abne med lut (15-17p). Vi ma derfor abne med vor lengste farve, der
her er en 4-farve og genmelde ut billigst muligt for at vise 12-14p.

Vi abner altsa med | v.

A K853
v D632
¢+ KD2
&% K5

Vi har atter 13p og en javn hand (ut-hand). Vi har her 2 farver at valge imellem,
nemlig hjerter og spar. Vi folger reglen og melder 4-farver nedefra. Igen abner vi
med | ¥. Svarer makker | &, stotter vi denne til 2a. Svarer han lut, melder vi pas
— vi har intet ekstra. Svarer han 2%, melder vi pas — vi har intet ekstra. Svarer han
noget som helst andet, melder vi UT billigst muligt, der netop viser 12-14p og jevn
fordeling. (Bare rolig, jeg vil senere komme ind pa, hvorledes makker skal svare, og
hvad disse svar viser af fordeling og point).

A K874
v D54
¢+ KDé6
&% K65

Vi bliver abenbart ved med at have |3p. Ogsa her har vi en j&vn hand, men her er
4-farven i spar, sa vi kan altsa ikke abne med |4, da det altid i Dansk Bridge
Standard lover en 5-farve! Du skal abne med | &.

a KDS8
v D752
+ KD9
® K73

Vi har en jevn hand, og nu er 4-farven i hjerter, sa denne kunne vi samand godt
abne med. Men da vi her en jevn hand og 15-17 p (her 15p), sa er den korrekte
abning lut, der netop viser en jevn hand med 15-17p.

a76
v EK94
¢+ EB
& E9743

Vi har 16p, og man kunne godt fristes til at abne med lut, men det ma vi ikke!
Handen er ikke jevn, idet der er 2 doubletoner. Vi skal altsa abne med lengste
farve — her | &.

A~ B85

v D2

¢+ EKB9862
%9

Da vi kun har |1p, ser det ud til, at vi slet ikke ma abne. Men lige netop i dette
tilfelde, har vi sa lang og god en farve, at vi naesten med sikkerhed kan sige, at den
vil blive egnet som trumffarve, og derfor ma du godt tzlle stattepoint med. Du har
en singleton i klgr, sa tel 2 point ekstra for dem, og du har nu 13 point. Du ma
ikke txlle ekstra point for doubletonen i hjerter, da du allerede har talt damen for
2 point. Skulle kontrakten ga hen og blive i ut, vil din ruderfarve sandsynligvis ikke
skuffe makker. Abn med | ¢.

Hvis du valger at melde pas med denne hand, er det nok ikke nogen katastrofe,
men du bliver sa ngdt til at trede pa speederen, hvis makker senere viser en 5-
farve i spar — nu er der mindst udgang i kortet.

A K8642
v 1043
¢ B6

% EK6

Vi har godt nok en 5-farve i spar. Problemet er dog, at vi ikke har point nok til en
abningsmelding, sa der er ingen vej udenom — du skal melde PAS.
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Du har en jaevnt hand (ut-hand) og 24p, sa det eneste problem er, hvad du skal
abne med, sa du kan beskrive din hand for makker. Da du kun behgver 2 point hos
makker for at | tilsammen har 26p (=udgang), risikerer du kraftigt, at makker
melder pas, safremt du kun abner med | &. De skal altsa afgive en kravabning (en
abning pa 2-traekket), til hvilken makker ikke ma melde pas under nogen
omstandigheder. Abningen 2ut viser 20-21 point, hvilket er for lidt, si den ma du

a ED8 ikke abne med. Du skal altsa abne med 2, hvilket netop viser, at du har 22-24p,
g | ¥ KD nar du efter makkers svar fglger op med meldingen 2ut.
" | « KDB8 Hvis du efter makkers svar pa 2-trekket "kommer til” at springe til 3ut (fordi din
% EDB6 hand er sa god, sa god), kommer du dog til at vise 25-27p, og sa risikerer du, at
makker ga videre til en slem, der maske ikke er til stede, fordi | ikke har point nok.
Altsa hold dig til systemet!!
Det skal maske lige bemzrkes, at abningen 2 viser:
[. 1. en ut-hind med 22-24p eller 25-27p, eller
2. 2. en kravhand med mindst 20p og en langfarve i klgr.
Genmeldingen i ut afslgrer for makker, om du har I. eller 2.
Du har kun |lp, men ogsa et par stottepoint (fordi du vil insistere p3, at
» KDB8754 sparfarven bliver trumf og blot forventer én spar hos makker). Men disse
v D2 stottepoint er noget suspekte, i hvert fald de stettepoint, hvor du i forvejen har
9. talt honngrpoint. Men en 7-farve i major, det sidder man ikke overhgrig, og der er
¢ K9 god styrke i farven. Aben med |4 og bliv ved med at insistere pa farven, uanset
*93 hvad makker melder af gvrige farver. Men du ma aldrig springmelde — du har
allerede overmeldt din hand en lille smule.
Du har 18 point og helt klart en abningshand — godt og vel. Aben med | ¢. Hvis
.- makker melder |4, meld 2% (en sakaldt 3-trinspresser, det vil blive beskrevet
v EK85 senere). Men hvis makker efter din | ¢ melder | v, der sker der drastiske ting, for
10. + EK863 nu far du pludselig 3 stottepoint ekstra for renoncen i spar, sa nu er udgang helt
% E975 sikker, selv om makker kun har vist 6p og op. Slem er slet ikke udelukket.
Der er faktisk nogen, der valger at kravabne med 24 med den viste hand — om
det er rigtigt, det kan diskuteres. | mine "unge dage” gjorde jeg det ogsa.
Du har Il point. Er det en abningshand? Med to 5-farver at valge imellem, anser
& 75432 jeg det for sandsynligt at makker har stotte til én af dem, sa jeg ville tage chancen
v EKB98 og beslutte, at dette er en abningshand. Hvis makker har det hele i klgr — OK, sa
I. gar det nok galt, men viser det sig, at han har stette til én af dine farver, sa gar det
¢ K98 godt. Med to lige lange langfarver, skal du abne med den hgjstgeldende — altsa
* - aben med | a. (endelig ikke hjerter, sa far du aldrig vist din korrekte fordeling).
Skulle du valge at abne med pas pa denne hand, sa er det ikke forkert.
A EK964
1 |Y K Du har igen || point. MEN: nok er nok — denne hand er pa ingen made egnet til
"| ¢« B75 en abningsmelding, du kan ikke bruge vK eller ¢ B til noget. Meld pas.
% 10762
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A EKB98

v KBS . . .

13. + 98653 Du har 13 point og 2 langfarver. Du skal abne med langfarver oppefra, sa meld | a.

& -

Handen ligner til forveksling eks. 13, men vi har byttet om pa ruder- og klgrfarven.
Med lige netop med 5-5 i klgr og spar glder en sarlig regel (se meldereglernes
A EKB98 pkt. 5). Af meldegkonomiske grunde har man valgt, at pracis denne fordeling
v KB8 abnes med | . Ligegyldig om makker svarer |4 eller v, genmelder du | a og
4. . . . o

¢ - senere igen 2, hvorefter fordelingen er vist (man genmelder aldrig i 4-farve). Men

& 98653 du bgr vere opmarksom alligevel, for hvis makker genmelder sin hjerterfarve,
viser han mindst en 5-farve i denne, og sa har du fuld stette til ham dér, og sa vil
en stgttemelding til 3¥ (efter makkers 2¥) have absolut fersteprioritet.

A E7 Abnede du med |42 Si har du glemt, at en jevn hind er en hind, der ikke

15| Y B63 indeholder 2 doubletoner, nogen singleton eller renonce. Da denne hand ikke
"| « KD1053 indeholder nogen af nzvnte, er det at betragte som “en jevn hand”. Da der er
& EDB | 7p, skal du abne med lut, der viser 15-17p og jeevn hand — Husk det!
A EB
16| Y EK8 Samme problem, men her med 21p. Du skal abne med 2ut, der netop viser jaevn
| « KD1097 hiand og 20-21p.

% KB9
I6p og jevn hand. Hvad skal du melde? Du kan valge mellem | & og lut. Hvis du
abner med lut, mister du sandsynligvis sparfarven. Abner du med |4 bliver det
svaert at vise jevn hand og |5-17p. Livet er svart. Hvad vil jeg valge? Sandsynligvis

» EK976 I &, idet hjerterfarven ser lidt tynd ud, og jego ved, at modparten har en
forkeerlighed for at spille majorfarve ud mod 3ut. Nar | bliver dygtigere, findes der

v 98 . S

17. + EB9 dog meldemetoder, at kan klare lige netop problemet med 5-farve i major med |5-
[ 7p.

* KB9 Hvorfor giver jeg jer allerede eksemplet nu? Det er fordi | kommer ud for det, og
sa haber jeg pa, at | bliver fri for at skeendes om, at der blev abnet "forkert”. Der
er altsa frit valg — prov at blive enig med din makker om, hvad | valger (jeg tror, at
| & er bedst).

AB . . . , .

Du har en abningshand (12p) og abner derfor med din langfarve. Altsa meld | .

v B2 . . g . , ; I

18. Insister siden pa din klgrfarve, men du frarades at ga forbi 3ut, der sandsynligvis
¢ E98 bliver den endelige kontrakt — der er langt op til 5& (11 stik)

» KDBI10642 g gt op '

A EIO Du har jevn hand og 18p. Da du har mere end 15-17, ma du aldrig abne med |ut.
Meld 4-farver nedefra. Aben med |4 i den hensigt at melde 2ut efterfalgende

v EK106 . ;

9. o+ EK97 (viser 18-19p). Svarer makker | ¥, har du dog nu ekstra at vise, og det skal du gere

% 432 ved at springstotte til 3¥ (stotte i major har forsteprioritet). Resten er nu op til

makker. Nermere om det under ’de videre meldinger”.
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Her er sa din forste kravhand. Med spar som trumf, kan du godt se, at du pa din

a EKD987 egen hand har 10 stik. Det ville vare lidt af en katastrofe at abne med |4, og
20. | Y 2 makker og modparten melder pas. | 4 med 10 stik giver ikke mange point. Du skal
| ¢ EK7 altsa forhindre, at makker melder pas, og det gor du med en sakaldt kravabning.
& EK3 Aben med 2a. Makker ma nu ikke melde pas, og | far undersggt, om der er slem i
kortet, eller om i skal ngjes med at melde udgangen. Mere om det senere.
Du har 16 point, men har du en jevn hand, sa du skal abne med |ut? Tja!!!
A KD53 Hvis du valger at lade din hand vare jaevn, sa er det din fejl, hvis det gar galt. Hvis
21 1Y 5 det gar godt — sa kan du sole dig i din geniale melding uden for systemet. Jeg vil
"| « ED76 valge at abne med | . Hvis makker nu skulle valge at melde | 4, sa kigger jeg lige
®» KD62 pa min hand igen. Nu har jeg pludselig 18p, (2 stottepoint for singleton hjerter).

Jeg vil s@ springstotte til 3.

Jeg har nu varet igennem et par eksempler med abningshander. Det var kun meningen, at | skulle finde ud
af, hvad der skulle abnes med, men jeg kunne ikke lade vare med at foje nogle flere meldinger til, selv om
det er noget, som vi forst kommer til senere. Det var bare for at gere jer forvirret. Men naeste gang | laeser
det, vil de videre meldinger dog give nogen mening — sa derfor.
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MAKKERS SVAR PA ABNERS ABNINGSMELDING

Din makker har abnet, og nu er det din tur til at melde. Du ma lige vere opmarksom pa, at du selv
udmarket ved, hvor mange point du har, ligesom du kender din egen hands fordeling.

Det er nu din opgave at vise dine point og fordeling til din makker.

Alt for mange bridgespillere forssmmer sig mod denne indlysende regel og tenker kun pa deres egen hand,
men det er de 2 hender tilsammen, det hele drejer sig om.

Hvis du har stette til din makkers abningsfarve, sa ver dog tilfreds med det og lad for himlens skyld vaere
med at insistere pa din egen langfarve (makker er sikkert kort i denne farve).

Nar makker abner i en farve, sa sukker han efter at hore en stotte fra dig — sa giv ham den dog!

Hvad er stotte!?

Nar du og din makker tilsammen har 8 kort i én farve, er denne farve egnet som trumffarve. Det gor
selvfolgelig ikke noget, at | har flere trumfer tilsammen, men ferre end 8 trumfer — det ma | lade
eksperterne om, men de ved hvad de gor.

Nar som helst din makker abner i en farve, hvor du selv har 4 kort, ma der ngdvendigvis vare en egnet
trumffarve, da abner selv har mindst 4 kort her. Dette var altsa grundreglen.

Men husk, at hvis din makker abner med | &, sa skal han have mindst en 5-farve. Altsa er det her nok, at du
har 3 kort for at kunne stotte din makker.

Hvad skal kontrakten hedde!?

Prioritetsordenen er:

I. 1.  Majorkontrakt
2. 2. UT-kontrakt
3. 3. Minorkontrakt

Hvorfor?

Det er altid rart at spille en trumfkontrakt — man har ligesom mere styr over tingene. For at vinde en
minorudgang, skal man tage || stik.

Men for at vinde en majorudgang, skal man kun have 10 stik, og det er noget lettere.

Hvis man melder 3ut, altsa en UT-udgang, sa skal kun have 9 stik, og det skal man ofte stile efter, selv om
man har trumfstgtte i Minor, man skal trods alt have 2 stik feerre. Dog skal man huske, at man normalt far
mindst ét stik mere i en trumfkontrakt end i ut (sans).
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Score!

Hvad giver det at melde og vinde en udgang (inkl. Bonus):

Kontrakt Uden for Zonen | Zonen
3ut 400 600
4 Major 420 620
5 Minor 400 600

Og nu begynder man at forsta ovennavnte prioritetsorden.

Hvad giver det at vinde en udgang, nar man ikke har meldt den?

Kontrakt Uden for Zonen | Zonen
3ut 150 150
4 Major 170 170
5 Minor 150 150

Som man kan se, sa er det utroligt vigtigt at fa meldt udgangen, nar den er der.

Nu koster det godt nok minuspoint (modstanderne far point), hvis man gar ned i sin kontrakt, og det er
dyrt, sa man skal altsa ikke ”bare melde udgang” hele tiden. Man skal melde udgangen, hvis man mener, den
er der.

Hyvis ikke man mener, at der er udgang i kortet, skal man standse meldeforlgbet hurtigst muligt! Det vil sige,
at man skal standse i sa lav en kontrakt som muligt — men stadigvek helst i Major eller UT (i parturnering). |
en holdturnering skal man sta i den sikreste kontrakt.

Hvis et makkerpar hurtigt finder ud af, at de har en egnet trumffarve i minor (Minor-fit), sa skal de altsa lige
forsege, om der ogsa er en major-fit og spille i denne, hvis en sadan forefindes. Hvis ikke, forsgger man om
der er UT i kortet. Hvis ikke, sa "bliver man ngdet til” at spille i minorfarven.

Ja, sa lavt rangerer minorkontrakterne — man undgar dem helst — ogsa i et delregnskab (her ser vi bort fra
holdturnering).

Bemark

Der henvises til skemaerne bagerst i hzftet, hvor der vil vere en opstilling over, hvor mange point enhver
melding giver — alt efter, hvor mange stik man far.

Der vil ligeledes vere et skema over, hvad det koster at ga ned i en kontrakt, ligesom der kort vil vare en
beskrivelse af, hvad det betyder at vaere indenfor eller udenfor Zonen.
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HVORDAN SVARER MAN TIL MAKKERS ABNINGSMELDING

Forst og fremmest stgtte, hvis man kan.

. 1.
2. 2. Ellers egen farve.
3. 3. UT.

Lad os se pa, hvad du ma/skal melde med forskellige pointintervaller, nar din makker har abnet:

Point Meldemuligheder
0-5 Altid PAS — handen er for svag
6-9 [. 1. Stette til makkers farve uden spring (6-9)

2. 2.  Egen farve pa |-trekket (6-op)
3. 3.  Ellers lut (6-9)
Sa er der faktisk ikke andre muligheder.

I. 1.  Egen farve pa |-trazkket (6-op)
10-12 2. 2.  Egen farve pa 2-trazkket (10-op)
3. 3. 2utievrigt

I. I.  Stette til makkers farve med enkeltspring (12-op)
12 —op 2. 2.  Egen farve pa |-trekket (6-op)
3. 3. Egen farve pa 2-trekket (10-op)

Ovennazvnte skema skal kunnes — bade af dig og din makker! — udenad! Hele systemet afhenger af, at |
ikke overtrader pointreglerne.

Man melder:
I. 1. Stotte.
2. 2. A4-farver nedefra.
3. 3. Langfarve (5+) for 4-farve.
4. 4. Med 2 lige lange langfarver (5+), meldes hgjeste farve forst.
5. 5. UTievrigt

Den svageste melding (bortset fra Pas selvfelgelig) er simpel stotte til makkers abning eller lut. Begge disse
meldinger viser pracis 6-9 point — og ikke flere!!!

Makker skal altsa veere meget staerk, hvis han skal gere sig hab om, at der er udgang i kortene — men han
ved, hvad han har at rette sig efter.

Det er i gvrigt de 2 eneste meldinger, som abner ma melde pas til!!! Alle andre meldinger fra dig
er krav til en runde.

Skal vi ikke lige tage nogle eksempler, sa vi kan fa en fornemmelse af, hvordan det hele fungerer i praksis?
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EKSEMPLER PA SVAR PA MAKKERS ABNINGSMELDING

| de folgende eksempler er din makker NORD, medens du spiller SYD.
Makker abner med et eller andet, hvorefter det er din tur til at melde.
Du kan selv prave at svarmelde, inden du ser pa teksten.

Det er din hand, der er vist.

A 987
v Ké6
¢+ DB8653
& B8

Makker har abnet med | #, og herved viser han en abningshand pa mindst 12 point, men
samtidig viser han en 5-farve i spar (husk det! — alle andre farver viser kun en 4-farve).
Du har altsa fuld stette til makker, idet du kan se, at | har mindst 8 spar tilsammen. Du
har 7 point, sa du kan altsa ikke umiddelbart se nogen udgang i kortet (12+7=19, - men |
skal have 26). Du skal altsa “afmelde”, og det ger du med meldingen 24 (simpel stotte).
Du har nu vist makker, at du har fuld stette til ham og pracis 6-9 point. Hvis han vil i
udgang, ma han selv tage initiativet. Makker vil oftest melde pas nu.

Skal du ikke melde din 6-farve i ruder?

Der er flere grunde til ikke at gore det.

For det fgrste er det en minorfarve, og | har fundet fit i en majorfarve.

For det andet skulle du mede 2+¢ (altsa melde ny farve pa 2-trekket), og det kraever
mindst 10 point, sa det er altsa helt udelukket.

A B976
v 62

¢+ KDB97
« 1087

Makker abner med | v, der mindst er en 4-farve. Du har ikke stotte til makker, med
mindre han har en 6-farve, men det er der ikke noget, der tyder pa - i hvert fald pa
nuverende tidspunkt. Du kan altsa ikke stotte din makker i hjerter. Du har 7 point. Du
vil meget gerne vise din gode ruderfarve, men da du ikke har 10 point, er dette
udelukket, da du skulle melde pa 2-trekket.

Har du en 4-farve, som du kan melde pa |-trekket?

Ja — spar, og det er oven i kgbet en majorfarve. Hvis makker bare har en 4-farve i spar,
sa har | fit og kan spille en sparkontrakt, hvilket er udmarket. Meld | 4.

Denne melding viser fra 6 point og op, sa makker skal melde igen — du kan have 20 point
og leder efter en fit, i hvilken du sa senere vil spille lilleslem. Du overvejede maske ogsa
at melde lut? Denne melding er ikke helt skavgijet, idet den viser pracis 6-9 point (men
ikke ngdvendigvis en jeevn hand). Ulempen er dog, at en mulig fit i spar senere vil vare
naesten umulig at finde, da du faktisk har fortalt makker, at du ikke har en 4-farve i spar,
da du sprang den over. Sa hold dig hellere til bogen og meld | 4.

A KB9
v KD86
¢ EB965
w7

*

lw -?

Makker har mindst 4 hjertere og mindst |2 point. Du har fuld stette i hjerter. Du har
selv en abningshand. Ja — udgangen er til stede. Nu skal du ikke straks melde 4w, for
denne melding har faktisk en anden betydning (det er en chancemelding med under 10
point og formidabel stotte og fordeling). Du skal melde 3¥. Denne melding er krav til
udgang og viser faktisk din hand. Men leg marke til, at du ogsa har 2 stgttepoint i
klgrfarven, sa du har faktisk 16 point, sa hvis makker melder alt andet end 4v, sa gar du
mod slem. Bare rolig — makker ma ikke melde pas til 3!

Havde du overvejet at melde 24 forst (du har mere end 10 point)? Glem det! Du far
senere vanskeligt ved at administrere meldingerne, idet ny farve pa 2-trakket efterfulgt
af simpel stotte til makker viser pracis 10-12 point (se neste eksempel). Vi andre ville

Senest revideret 05.08.2009




maske slippe godt fra det, men en begynder vil faktisk altid ga “galt i byen” med en sadan
melding.

Nu kommer det forste egentlige problem, og mange — selv forholdsvis gode spillere —
ved ikke rigtigt, hvad de nu skal melde. Du har 10 point, og du kan se, at makker ikke
skal have meget tilleg til sin abningshand, fer der er udgang i kortet. Du har en

a D984 fremragende statte i spar, hvor du kan se, at | har mindst 9 kort tilsammen. Du kan

v D3 overveje at "snyde lidt” og melde 34, men makker gar sa altid i udgang, og du kan vaere

¢ EB975 helt sikker p3, at han i sa fald har en minimumshand — og gar ned i sin kontrakt. Men 24

« B8 viser kun 6-9 point — og din hand er bedre end det — hvad i alverden skal du egentlig
stille op?

* Lasningen er ligetil — meld naturligt 24, der viser 10 point og op. Makker ma ikke sige
pas. Efter makkers naeste melding (2% eller 2a eller 2ut) melder du blot spar billigst

Ia -2 muligt. Denne meldemetode viser pracis: 10-12 point og stette. Dette kaldes ogsa en
“invitation”, da makker blot kigger pa sin hand og finder ud af, om han har flere point,
end han har lovet med sin ferste melding. Har han 15-16 point, sa gar han direkte i
udgang — ellers sandsynligvis pas.
5-farvestotte til makkers sparfarve. Hvor utrolig herligt. Men vent lige lidt. Ja, jeg ved
godt, hvordan man viser 10 — |12 point. Man melder bare sin sidefarve og stetter herefter

a D8652 makker billigst muligt. Men jeg har et problem — jeg har ingen sidefarve, som jeg kan

v K63 melde!

+ K9 Fortvivl ikke. Lasningen er ngjagtig den samme — meld 2& (bedste sidefarve nedefra) .

& D97 Makker ma ikke melde pas. Og nar makker sa melder et eller andet”, melder du bare
spar billigst muligt, og sa har du vist 10-12 point og statte til makkers farve. Ogsa selv

* om makker stotter til 3% - meld bare 3. Det kan nappe ga galt. Og det er sadan det
gores uden specielle konventioner.

Ia-? Utrolig mange spillere har vanskeligheder med disse hender, sa det er maske lidt tidligt
at komme med et sadant problem, men hvis du allerede nu forstar det, sa kan jeg love
dig for, at det vanskeligste er overstaet med hensyn til svar pa makkers abningsmelding.
Denne hand er et rent mareridt”. Jeg har medt mange gode spillere — ja selv

a 98 turneringsspillere, der melder denne hand forkert. Lgsningen er enkel: "meld efter

v8 bogen”. Det kribler i dig for at melde 24 - men det ma du ikke, du har ikke 10 point.
Mange gor det dog alligevel, men jeg har faktisk aldrig set det ga godt — ja det kan ganske

¢+ KD97542 , . o . ) . L2

+ B74 simpelt ikke ga godt. Da d.u ikke .har stzftte til makker, er der kun én melding tilbage.
Meld lut, der viser 6-9 point og ikke primar stotte til makkers farve. Nu kan makker

« melde pas. Men hvis han melder en farve igen, ligegyldigt hvilken, sa meld nu din
ruderfarve billigst muligt. Dette ulogiske og umulige meldeforlgb viser pracis denne
fordeling som handen til venstre.

lv - Altsa: "Ndr du melder UT efterfulgt af egen farve, har du 6-9 point og en meget lang farve i
den meldte farve, og du ensker kun at spille dér billigst muligt — makker skal melde pas!”

A8 Her er der ikke de helst store problemer. Meld 4-farver fra neden — altsa meld 2& (du

v KD84 har over 10 point), og du kan se, at | skal i udgang. Hvis makker genmelder alt andet end

+ DBS83 spar, sa har | fundet en fit. Hvis makker genmelder spar, sa ser det ud til, at

% ED74 slutkontrakten bliver 3ut. Skulle makker genmelde 2+, sa ville jeg lige melde 2% pa

vejen. Det kunne vare, at makker har 4-farve i hjerter. Hvis ikke, vil jeg vil dog nok
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Ia -2

foretrekke 3ut frem for 5¢.

a KD84
v8

+ DB843
& ED7

*

lw -?

Her er der atter udgang i kortet. Meld langfarve for 4-farve. Meld 2 ¢, da du har over 10
point. Senere leder | efter sparfitten, og findes en sadan ikke, ser det igen ud til, at
kontrakten kommer til at hedde 3ut.

a KD842
v8

¢+ DB843
& ED

Med 2 lige lange langfarver (5+) skal man forst melde den hgjeste. Meld | . Fglg op med
melding i ruder senere — husk | skal i udgang. Var ikke bange for, at abner melder pas,
fordi

(REGEL): sa laenge svarer melder ny farve, ma abner ikke melde pas.

Det er ikke helt umuligt, at det ender med, at | spiller udgang i UT, men en sparudgang
er ogsa meget sandsynlig. Makker skal kun have 3 spar. Leg marke til, at nar du melder
spar for ruder, sa ved makker, at du har mindst 5-farve i spar, nar du melder ruderfarven
bagefter, da du med to 4-farver ville have meldt nedefra og siledes have meldt ruder for
spar.

a D84
v B108
+ K62
% D972

Her er der en helt speciel situation, men dog sa logisk, at den er let forstaelig. Man skal
blot gares opmaerksom pa den. Du har 8 point og fuld stgtte til makker. Teoretisk skal
du melde 2, der netop viser 6-9 point og mindst 4-kortstgtte. Men prov at melde |ut.
Den viser ogsa 6-9 point, men har du sa klerstette? Svaret er JA. Alle overliggende
farver var ledige til en melding pa |-treekket — og det undlod du — altsa har du ikke en 4-
farve i ruder, hjerter eller spar. Du ma ngdvendigvis have mindst 4-farve i klgr (regn den
selv ud) — andet kan simpelt hen ikke lade sig gore. Du viser altsa en hel masse med
meldingen lut; jevn hand, 6-9 point og stotte til makker. Husk dette. Se naeste
eksempel.
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a D7

v K87 Ja, men er det ikke pragtfuldt!

¢+ 8 Nu kan vi melde 2&, og samtidig benzgte jevn fordeling og 4-farver i ovrigt (se

& B986532 ovenstaende eksempel). Meldeforlgbet | & - 2& viser alts3, at svarer har en ujevn hand,
hvor abner altsa ikke skal lade sig friste til at spille i den mere pointgivende UT-kontrakt.

* Du har altsa mindst en 5-farve i klgr, men mere sandsynligt en 6+farve og du garanterer,
at du ikke har nogen 4-farve i ruder, hjerter eller spar.

& -?

Vi har nu varet igennem svarers forste melding til makkers abningsmelding. Reglerne er egentlig ganske
simple, og man skal blot huske at overholde dem, sa sker der ikke misforstaelser i det videre meldeforlgb.
Har man forst lavet en fejlmelding, sa er det meget vanskeligt (les: umuligt) at overbevise makker herom i
det videre meldeforlgb, og det munder gerne ud i de utroligste meldeforlgb.

Har man f.eks. én gang vist makker, at man har mindst 10 point, hvordan skal man sa fa fortalt ham, at man
rent faktisk kun har 6 point? Og nar han sa selv har 16 point, hvordan skal man sa fa ham til at lade vare
med at ga helt i udgang?

Husk at de to eneste svage meldinger er 2 i abners farve (simpel stotte, f.eks. | & - 24) og lut. Disse
meldinger viser begge en begranset hand (6 — 9 point).

Og kun disse to meldinger ma abner melde pas til.

Svarer:

Ny farve pa |-trekket viser fra 6 point og ubegranset opad.

Ny farve pa 2-trekket viser fra 10 point og ubegranset opad.

Og abner ma selvfelgelig ikke sige pas oven pa disse to meldinger.

Vi skal nu over til at svare pa makkers |ut-abning, og det er spandende lzsning og er et helt kapitel for sig.
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SVAR PA MAKKERS IUT-ABNING

Svar pa makkers lut-abning er helt speciel derved, at abningen spzerrer for hele |-trzkket.
Man kan altsa aldrig svare pa |-traekket.

Da abningen lut viser en jevn hande med 15-17 point, er det dog meget let for svarer at se, om der er
udgang, lilleslem eller storeslem i kortet.
Han skal blot laegge sine honngrpoint sammen med abners, og resultatet kommer af sig selv.

Vi husker:
Udgang kraever ca. 26 point.
Lilleslem kraever ca. 33 point.

Storeslem kraver ca. 37 point.

Nar makker har dbnet med lut, kan det skematisk opgeres saledes:

Med 0 — 8 point Der er sjzldent udgang i kortet
Med 9 — 10 point Der er muligvis udgang i kortet
Med Il — |5 point Der er udgang i kortet

Med 16 — 17 point Der er muligvis lilleslem i kortet

Med I8 — 19 point Der er lilleslem i kortet

Med 20 — 21 point Der er muligvis storeslem i kortet

Med 22 - 25 point Der er storeslem i kortet

Prov selv at leegge sammen.
Man behgver ikke at kunne ovennavnte skema udenad, man skal blot laegge sine point til makkers |5 eller
|7 point og se, om man nzrmer sig de magiske 26, 33 eller 37 point.

K ko 3k

Nar makker har dabnet med lut, er det forste, man skal lede efter: En majorfit!

Jeg ma lige ga tilbage i tiden til bridgens barndom.

Dengang havde man altid problemer med at svare pa makkers |ut-dbning.

- Viste man 5-farver eller 4-farver?

- Var det en afmelding, invitation eller krav?

Man besluttede sig til at sige, at enhver melding pa 2-trekket var en afmelding. Spring til 3-traekket var krav.
PAS i @vrigt. Men man havde stadigvaek problemet med, om man viste en 4- eller 5-farve.

Alle disse problemer er nu lgst ved hjelp af en kunstig melding.

En kunstig melding er en melding, der ikke behaver at vise noget om den farve, som man melder. Vi husker
det bl.a. fra abningsmeldingen 2&. Denne viser enten en kravmelding med langfarve i klar eller en jaevn hand
med enten 22-24 eller 25-27 point.

Vi vil nu indfere en kunstig melding til i systemet, og en sadan melding hedder en
”KONVENTION”
Denne konvention hedder STAYMAN-konventionen, opkaldt efter dens opfinder Samuel Stayman.
Det er en af de tidligst opfundne konventioner i bridgens historie, og den benyttes stadigvak, sa det er
abenbart en sejlivet konvention, hvilket ogsa betyder, at den er god.
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Lad mig sige det pa denne made: "Den kan ikke undvaeres” — og sa er det sagt.

Det kan da godt vare, at | senere gar over til en anden variant (f.eks. Two-Way-Stayman eller Marionet-
Stayman) — men princippet er det samme.

Inden jeg gar over til at beskrive Stayman-Konventionen vil jeg dog lige gennemga de almindelige svarregler

forst.

Makker har abnet med lut, og nu er det dig:

Simple farvemeldinger pa 2-trekket (bortset fra 2#) viser svaghed (0-8 point), og

meldingen fortzller blot, at man mener at kunne spille kontrakten bedre med denne trumffarve,
end kontrakten lut. Farven bgr vere pa mindst en 5-farve. Abner skal melde pas til meldingen.

2. 2

3. 3.

Alle springmeldinger (3-trazkket) er mindst krav til udgang (undtagen 3&), og farven er
mindst en 5-farve.

Spring til udgang er en stopmelding. Man mener lige, at man kan vinde en udgang. Abner

ma aldrig ga mod slem, idet abner allerede har begranset sin hand til 15-17 point, og det har svarer
taget i betragtning med sin udgangsmelding.

Lad mig lige tage "hele registeret” med pa én gang herunder. De endnu ukendte meldinger vil vi vende
tilbage til senere:

Abner Dig Betydning
2% STAYMAN-konventionen
2¢ v A 0-8 point — stopmelding — mindst en 5-farve
2ut 9-10 point — invitation til udgang — benagter 4-farve i major
3% 0-8 point — stopmelding — mindst en 6-farve.
3eva Krav til udgang, mindst 5-farve.
3ut Udgang — stopmelding.
lut 4 GERBER-konventionen, spgrger efter Esser og Konger
40 Sleminvitation med langfarve i ruder.
4v A Udgang — stopmelding.
S5& ¢ Udgang — stopmelding.
4ut Invitation til lilleslem
Sut Invitation til storeslem
6ut LILLESLEM — stopmelding
7ut STORESLEM — stopmelding (selvfalgelig)
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STAYMAN-konventionen

Jeg fortalte indledningsvis, at svarers fornemste opgave, nar abner har abnet med lut er, at forsgge at finde
en majorfit. Det er det, man bruger STAYMAN-konventionen til.

Oven pa makkers lut-abning........

Meld 24, der betyder:

”Malkker, jeg har point nok til, at der muligvis er udgang i kortet (fra ca. 9 p), jeg har ingen 5-
farve i major, men jeg har mindst én 4-farve i major, sa meld dine 4-farver i major nedefra, og
hvis du ikke har nogen, sa meld 2+¢.”

Et eksempel:
Abner har vist 15-17 point, og du ved, at | har udgang i kortet. Men skal kontrakten hede
4v, 44 eller 3ut?
Meld 2, der netop beder makker om at melde sin(e) evt. 4-farve i major nedefra, og
med herverende kort kan vi forestille os 3 meldeforlgb:
A K987 . lut 2%
v D642 2v 4v
¢ Ké4 pas
% K9
2. lut 2
* 2a 44
Pas
lut-?
3. lut 2%
2¢ 3ut
pas
| eksempel 3. benzgter abner med 2 ¢ at have nogen 4-farve i major.

Kan du se, at man helt problemfrit finder frem til den bedste kontrakt?
Du behgver dog ikke at have begge majorfirfarver, se her:

Senest revideret 05.08.2009



25

a K98
v D642
¢+ K864
& K9

lut-?

l. lut 2%
2v 4v
pas

2. lut 2%
24 3ut
Pas

3. lut 2&
2¢ 3ut
pas

| eksempel 2. benzgter abner med 24 at have nogen 4-farve i hjerter.

Da STAYMAN-konventionen blev opfundet, skete der en uhyre lettelse og forenkling for svareren til ut-
abneren. Det betyder, at enhver anden farvemelding pa 2-treekket ma vare en 5-farve, da man bruger
konventionen til at finde 4-farverne (i major), og altid er i stand til at finde en sadan fit, hvis den
overhovedet er til stede — det kneb tidligere voldsomt, da man hurtigt kom for hgjt op i meldingerne. En
enkel og god konvention, der absolut kan anbefales, og alle bridgespillere pa et vist niveau har kendskab til

den.
Men vi kan ogsa vare sa sterke efter makkers ut-abning, at vi kan se en mulig slem i kortet.
Se her:
Ja, ingen tvivl om, at vi er meget sterke, og at der endog meget sandsynligt er lilleslem i
kortet. Men hvad skal kontrakten hedde? Det er ngjagtig samme problem, vi star over
for her, som tidligere, og vi bruger blot atter den nu velkendte STAYMAN-konvention.
Skal vi preve med nogle mulige meldeforlgb:
a ED87
v EK87 L lut 24
2 2v 6v
% KB98 pas
* 2. lut 2%
| ) 24 6a
ut - ¢ Pas
3. lut 2%
2¢ 6ut
pas
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Der er dog et lille problem i ovennavnte meldeforlgb:
Hvad nu, hvis der er 2 esser ude hos modstanderne!!??

Der er faktisk plads til 2 esser ude, og det er ikke srlig rart at spille lilleslem, nar modstanderne begynder
med at trakke sine 2 esser — vel? Jeg vil sige, at det er rigtig surt.

Findes der dog ikke en eller anden mulighed for at fa oplyst, hvor mange esser (og konger) makker har?
Det ville da vere dejligt!

JO —JO - JO — heldigvis, og der er ingen vej udenom — en sadan konvention skal leres!
Der findes 2 stk. som jeg vil lzere dig her, og de hedder:
I. 1. Gerber-konventionen. Denne bruges kun direkte oven pa makkers begrensede ut-hand.
2. 2. Blackwood-Morrow-konventionen. Denne benyttes | alle andre situationer.
Heldigvis er de lette at lzre, og endnu mere heldigvis, er de identiske i deres svarkompleks. Og nar disse er

lert, skal vi ikke spekulere mere pa kunstige meldinger forelgbig — og vi har varet igennem det vanskeligste.

Allerede i bridgens barndom (1933) fandt man ud af, at det var nedvendigt at kunne sperge makker om,
hvor mange esser han har — ikke for at komme i en slem, men for at undga at komme i en slem med 2 esser
ude.

Lad os se lidt pa de to konventioner.
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GERBER-konventionen

Denne konvention kan kun bruges direkte efter abningen lut (og 2ut eller 2& - 24, 2ut (3ut)).

Man sporger efter esser med meldingen 4&. Det er abenbart, at man vil spille en lille- eller storeslem i ut
(da man ikke ferst har brugt STAYMAN-konventionen).

Med 44 spgrger man abner om, hvor mange esser han har, og finder man ud af, at man tilsammen har alle 4
esser, og man vil i storeslem, kan man efterfglgende med 5 sparge efter konger. Se her:

Abners svar Trin
4¢ =0  (eller 4 esser) (. trin
lut — 4e&? 49 = | es 2. 2 trin
44 =2 esser 3. 3 trin
4ut = 3 esser 4. 4. trin
5¢ =0  (eller 4 konger) (. trin
Herefter: 5v = | konge 2. 2 trin
5"'7 5‘ = 2 konger 3. 3 trin
6ut = 3 konger 4. 4 trin

Blackwood-Morrow-konventionen

Bruges i alle andre situationer, hvor man stiler mod slem, men gnsker at fa oplyst, hvor mange esser og
konger makker har — bruges serligt i trumfkontrakter.

Man sporger efter esser med spring til 4ut og efterfelgende 5Sut sperger efter konger.

Se her:

Abners svar Trin
5& =0 eller 4 esser .| trin
| & —4ut? 5¢ = | eller 5 esser 2. 2 trin
5v =2 esser 3. 3 tr?n
64 =0 eller 4 konger .1 trin
Herefter: 64 = | konge 2. 2 trin
SUt? 6' = 2 konger 3. 3 trin
6‘ = 3 konger 4. 4 trin

Hvad er nu det for noget pjat — 5 esser??!

Tja — man har faktisk fundet ud af, at trumf konge er lige sa vigtig som et hvilket som helst Es, sa derfor er
trumf konge blevet til et es. Trumf Dame er at regne for en konge, sa hvis makker sporger efter konger,
skal trumf Dame vises som en konge. Besvarligt — men vigtigt.
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Eksempler pa spgrgemeldinger efter esser og konger:

Makker har abnet med lut og dermed vist en hand med 15-17 point, og samtidig har
han ingen 5-farve i major (sa abner han i denne). Der er ingen grund til at bruge
STAYMAN-konventionen for at lede efter en majorfit, for en sadan er ikke til stede.
Men makker har en jevn hiand, og du har en jaevn hand, sa vi skal nok spille i sans (ut).

4 ED8 Og vi kan endda se, at vi skal i lilleslem, men det skal vi ikke, hvis der er 2 esser ude,
M §4K7 og det ma vi se at fa undersogt. Saledes kan jeg forestille mig et pr meldeforlgb:
L4
+ KB98 lut - 4% 44 er en sporgemelding, og makker svarer 44 (3.trin)
. 44 - 6ut = 2 esser — godt nok..
lut - ? lut - 4 4% er en sporgemelding, og makker svarer 4¢ = 0
) 44 - 4ut eller 4 esser. 4 esser kan vi se, at det ikke er, altsa har
makker O esser. Vi star hurtigst muligt i 4ut med 2
esser ude.
Ogsa her kan vi gjne en slem, men her er der mulighed for en majorfit (i spar), sa
dette undersoger vi lige forst med STAYMAN-konventionen, og forst herefter tager vi
beslutning om, hvorvidt vi skal spille i spar eller ut. Nar vi senere skal spgrgemelde,
bliver det med 4ut, idet 4% kun ma bruges direkte efter abningen lut. En anden vigtig
ting er, at 4%-spgrgemeldingen kun ma benyttes af svarer, medens 4ut-
spergemeldingen ma benyttes af bade abner og svarer.
lut - 2% Via Stayman fandt vi ud af, at vi har fit i spar, og vi
 ED87 24 - 4ut sparger med 4ut efter esser. Vi far svaret 5¢ (3. trin)
v EK8 Sv -64A = 2 esser. Godt nok. Der er hgjst ét es ude, og det
¢ 84 pas kan vare trumf konge.
« KB98
N lut - 2% Via Stayman fandt vi sparfitten, og vi speorger med 4ut
2v -24 efter esser. Makkers 54 lover 3 esser, sa vi har alle 5
| ) 3a - 4ut esser (inkl. trumf konge). En god kontrakt.
ue- 54 -64
pas
lut - 2% Via Stayman fandt vi ud af, at vi ikke har fit i major, sa
24 -4ut vi skal spille 6ut, hvis der ikke mangler 2 esser. Vi
S - 6ut sporger med 4ut, og svaret 5% viser 2 esser. Vi
pas melder derfor lilleslemmen.
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par mulige meldeforlgb.

Hvilken dremmehand til makkers sparabning. Ingen tvivl om, at sandsynligheden for
lille- eller storeslem er til stede. Det ma vi vist hellere se at fa undersggt i en fart. Et

Med 4ut sperger vi efter esser og far 2 esser fra
makker. For en ordens skyld sporger vi efter kongen
med 5ut og far ogsa 2 af dem. Jamen, jeg kan da ikke
se andet, end at vi har en storeslem i kortet. | stedet
for at bralre en lilleslem direkte i bordet, fandt vi med
sporgemeldingerne ud af, at der faktisk var storeslem i

Ups — der manglede 2 esser. Makker har godt nok alle
de andre honngrer, der er i spillet, men det hjelper
ikke noget, hvis fijenden tager de forste 2 stik imod en

A K10963 |4 - 4ut
v EKD84 SY - out
& 2 pas
¥ kortet — hvilken forskel.
ls - 4 - 4ut

5&-5a

pas

lilleslem. Godt vi spurgte — vi star i 54.

Vi slutter med spergemeldingerne her, men det kunne vare, at vi vender tilbage til dem senere.

Vi gar over til generelt at svare pa makkers lut — abning.
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SVAR PA MAKKERS IUT-ABNING (EKSEMPLER)

Vi vil sasmmen ga igennem nogle eksempler med, hvorledes man svarer oven pa makkers |ut-abning.
Prov forst selv at finde den rigtige lasning, inden du kigger pa teksten.

Det er din hand, der vises.

Denne hand og fordeling er meget almindelig, og skent der kun burde vare én lgsning pa

: §4K:75 problemet, ser man dog ofte forskellige resultater. Den korrekte melding er 24, der er
.8 en afmelding, dvs. makker skal nu melde pas. Der er kun meget sjeldent udgang i kortet,
idet der maksimum er 24 point tilsammen, hvilket ikke er nok til en udgang, isar ikke,
+ 1095 nar handen er sa jevn som her. Mange chancer ogsa med meldingen PAS (til makkers
N lut) i hab om at vinde lige sa mange stik i ut som i spar, og derved opna 10 ekstra point,
der i en parturnering kan give en god score. Det er et spargsmal om temperament, og
abner ma ikke skyde makker, hvis denne melder pas, og kontrakten gar ned, men en lille
lue -2 bemarkning om at melde efter systemet er maske pa sin plads.
Igen har vi en almindelig fordeling, der ofte forekommer. J&vn hand med ca. 10 point. Vi
har sammen med makker mellem 25 og 27 point, og hvis makker har en 4-farve i spar,
har vi mindst 26 point tilsammen (ét stottepoint i hjerter), og der er vist ingen tvivl om,
at vi vil forsgge at melde en udgang enten i ut eller spar. Der er faktisk 3 mulige
meldinger her, nemlig 2ut (9-10 point), 3ut og 2& = Stayman.
Den helt korrekte melding er 24 = Stayman, idet vi nu bade far undersggt, om makker
: 2‘2‘32 har 4-farve i hjerter (hold) eller spar. Nogle sandsynlige meldeforlgb:
¢+ KD74
* KD8 lut - 2
. 24 -2utk * 2ut er en invitation, jeg ville nok chance direkte med
pas(3ut) — (pas) 3ut.
lue -7 lut -2 Abner viser minimum, da han ikke melder 44 oven pa
2v - 24 vores 24. Da der er 26 point med spar som trumf, skal
34 - 44 udgangen imidlertid meldes.
pas
Med sa fa point skulle man tro, at der var en helt klar PAS. Det ville der ogsa have varet
A8 oven pa en farveabning, men det gelder ikke, nar der er abnet med lut, der lover en
v 98 jevn hand, sa du er helt sikker pa, at der er nogen statte til din ruderfarve (mindst 2
¢+ B865432 kort). Meld 2 ¢, der er en afmelding, og abner skal nu melde pas. Hvis han gar videre, sa
& 632 er det hans eget ansvar, for alle farvemeldinger pa 2-trakket (undtagen 24 = Stayman —
afmeldingen her er 3&) er afmelding.
* Men prov at se logisk pa det. Hvor fir man mest ud af sine rudere, i en ut-kontrakt eller
med ruder som trumf? | en ut-kontrakt far abner sandsynligvis ikke ét eneste stik pa din
lut -? hand, medens din hand er ret vardifuld med ruder som trumf, sandsynligvis 5 stik vaerd.

Det er en forskel, der batter.
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Hvis abner derimod har ¢ EKx , sa er der sandsynligvis 3ut i kortet, og det er netop en
sadan ruderstotte, der kan fa ham til at ga videre og melde 3ut, men gar denne kontrakt
ned, sa er det i hvert fald ikke din fejl — du har meldt korrekt!

Hvis det havde varet en spar- eller hjerterfarve du havde haft som langfarve, sa er det
stadigvaek korrekt at melde af med h.h.v. 2¥ og 24. Men trenger | til nogle point, sa er
handen dog velegnet til at chancemelde en udgang pa — altsa melde direkte 4v eller 44.
Den gir i hvert fald ikke mange ned. Maske vinder den.

aE
v 8
¢ KB8753
& K10752

*

lut-?

Denne hand er faktisk sterkere, end den umiddelbart ser du til. Du har godt nok kun | |
point, men der er mindst udgang i kortet. Jeg far slemfornemmelser, nar jeg ser sadan en
hand, nar makker har abnet med lut. Hvorfor!? Alle mine honngrpoint arbejder, og
herudover ved jeg, at makker har mindst en 3-farve i klgr eller ruder (han ma ikke have
2 doubletoner). Derfor kan du ogsa tzlle dine stgttepoint med allerede nu. Meld 3¢ =
langfarve og krav. Meldt 4% bagefter, hvis makker ikke stotter din ruderfarve. Nar du
har faet din stotte fra makker (4¢ eller 5&), sa spogrger du efter 4+¢-stotten med 4ut
efter esser. Hvis makker valger at stotte klgrfarven med 5, sa meld selv 6& - denne
chance er nasten for god til ikke at tage den.

A B74
v K74
+ D974
& D54

lut-?

Her er der ikke sa meget at rafle om. Du har 8 point og jevn fordeling. Eneste korrekte
melding er PAS. Alt andet er misvisende. Der er intet pa denne hand, der kan hidse dig
specielt hand.

(Pas pa de helt jeevne hender - de er noget bras !!!!!!).

Hvis du melder, sa har makker al mulig grund til at rabe og skrige ad dig — sa lad hellere
vere, medmindre du godt kan lide at hare makker rabe og skrige.

Nar man nu engang har nogle regler, sa er det en udmarket idé at overholde dem.

a 9753
v 7432
¢ 8643
& 2

lut -?

Her har du en enestaende lejlighed til at misbruge Stayman pa det groveste. Meld 2% og
du er sikker pa et af folgende svar: 24, 2v eller 2. Er det ikke bare herligt? Og sa
melder du PAS - til makkers store forblaffelse. Men han bliver glad, nar han ser bordet,
for alt er faktisk bedre end at spille lut.

Selvfolgelig kan du vaere uheldig, at makker svarer 24 (benzgter major) og at han kun
har en doubleton (fordelingen 3-3-2-5), men det er der sa ikke noget at gore ved. Men
han skal nok fortzlle dig noget om at falge systemet.

Varre er det, hvis makker trodser systemet. Lad os sztte, at du melder 2&, og abner
har absolut maksimum med 17 gode honngrbasser. Han gider ikke alt det der pjat med
at melde 24, sa han brgler direkte i 3ut. Det kan godt nok irritere dig, at han ikke fglger
systemet (men gjorde du?).

Men du kan da i det mindste lzne dig tilbage og betragte ham, nar du legger dine kort pa
bordet. Han far sadan et sjovt udtryk i ansigtet. Nappe et "pokeransigt”. Gud ved, om
han venter med at brokke sig til efter spillet?

Og du kan vere helt sikker pa, at han skalder DIG ud for at melde pa sa lille en hand, og
at det var DIN skyld det hele, og herunder glemmer han totalt, at han blot skulle have
holdt sig til systemet, sa var der ikke sket noget. Skift makker.
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LIDT BRIDGESNAK (1)

Vi har nu vaeret igennem abningsmeldingerne og svarers forste melding, og selv om de maske umiddelbart
synes vanskelige, bliver de dog hurtigt rutine. | har lagt merke til, at der ligesom er lidt system i det hele, og
det er der ogsa, men det vil iser komme frem i lystet, nar vi tager fat pa de videre meldinger.

Rzkkefalgen af meldingerne og pointintervallerne og undladelse af meldinger — ja hele systemet — er sa
integreret, at man ikke kan flytte pa sa meget som ét point, uden at man @delegger hele meldesystemet.
Hvis man dabner med lut med 14 point, sa har man faktisk allerede @delagt de videre meldinger bade for sig
selv og makker, for hele svarsystemet er bygget op pa, at abner har vist 15-17 point og ikke 14.

Og nar man nu skal til at melde videre, sa skal man hele tiden tanke pa: hvad har jeg vist min makker — og
hvad har jeg? Har jeg noget pa handen, som makker kan have brug for at vide? En umeldt sidefarve, ekstra
point osv. Sa vis det.

Har makker svaret pa 2-trekket, og du har 16 point pa din abningshand, ja, sa er det kun dig, der pa
nuvarende tidspunkt ved, at | har mindst 26 point tilsammen og dermed udgang i kortet, og sa skal du
sikre, at meldingerne ikke gar i std. Men har du derimod ikke yderligere at vise, sa lad vaere med at vise
noget ekstra, som du ikke har. Sidstnavnte er den hyppigste fejl bridgespillere forbryder sig imod.

Og sa er der BLUFF-meldingerne. Glem alt om dem! Og sa der det sagt.

Hvis de vil odelagge spillet for din makker (og dig selv), sa er bluff-meldingerne den sikre vej frem. Min
erfaring er, at det hovedsageligt er begyndere og darlige spillere, der bluff-melder, og nar det lykkes for
dem, sa griner de begge over hele femgren, men det havner sig. Vi har et makkerpar i min klub, der er
endog sardeles sterke turneringsspillere, men det begyndte at ga darligt for dem, og sa begyndte de med
deres bluff-meldinger i stor udstrakning. Det endte med, at de bluffede alt og alle, inklusive sig selv, og til
sidst var der ikke nogen ved bordet, der vidste, hvad der foregik. Jeg husker, at de standsede i 3, hvor der
var lilleslem i kortet. Det er sgrgeligt at se pa, og jeg har virkelig medlidenhed med sadanne spillere.

Der sad engang en ldre kvinde og "uglede” (sa pa som tilskuer) CHARLES GOREN, da denne spillede i en
stor turnering. Bagefter sagde hun: ”Han meldte jo ikke noget, som jeg ikke ville have gjort”. Og det er sa
sandt, som det var sagt, men han meldte altid lige efter bogen, sa makker vidste altid, hvad han havde at
rette sig efter, og deraf fulgte, at der blev lavet serdeles fa fejl, og nar man laver fa fejl, sa vinder man en
turnering — sa simpelt er det.

Det at vare en dygtig spiller har ikke noget at ggre med, at man er et geni. Et geni kan vare en radselsfuld
spiller. Det der tzller er, at man kan sit system, og er enig med sin makker om systemet, alt andet er
nasten ligegyldigt. Nar enigheden er til stede, kan mangen en turnering vindes. Der findes et utal af
bridgesystemer — det ene mere kunstigt end det andet, og “genierne” boltrer sig i kunstige meldinger, sa
det er en lyst. Dette taerer kraftigt pa hukommelsen, men man ma habe, at de far noget ud af det.

Sadan et par unge “genier” henvendte sig efter en stor turnering til storspilleren S.J. SIMON og spurgte
ham, hvordan han og hans makker dog var kommet i de 3ut i spil 272

De havde selv provet at ga efter de 3ut med diverse kunstige meldinger, relemeldinger, cuebids m.m., men
det var ikke lykkedes dem at finde de 3ut.

SIMON kunne ikke huske spillet, sa de fandt regnskabet frem, hvoraf det fremgik, at de havde fundet de 3ut
pa felgende made: lut — 3ut.

Tja, der kan faktisk gives mange eksempler pa ovenstaende. Men hvorfor ggre det sa besverligt, nar det kan
gores ganske let med et naturligt system?

(For evrigt nzgter jeg at svare dig pa, hvorfor jeg og min makker at si mange konventioner pa vores
systemkort, hvis du skulle mgde os ved bridgebordet — men det er nok trenden i dag. | skulle bare vide,
hvordan grundsystemerne er blevet mishandlet med tiden).
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Hervazrende system, DANSK BRIDGE STANDARD, er en moderne udgave af det gode gamle GOREN-
system. Kan man spille dette system, sa kan man faktisk spille med fremmede makkere i hele Danmark — ja
faktisk over hele verdenen, med kun fa justeringer. Alle kender det.

Et andet naturligt system er ACOL. Ulempen ved dette system er faktisk kun, at det ikke er sa udbredt som
GOREN, s3a man kan altsa komme ud for, at man ikke kan spille med en fremmed makker. Personligt synes
jeg ogsa, at det har visse systemmassige ting, som jeg ikke finder helt i orden, medens andre ting er
fremragende.

Men det gode ved begge systemer er, at man kan "adoptere” de gode ting fra det andet system og integrere
det i det system, man har valgt. Og det er der mange, der gor.

Men jeg vil rade dig til forst at gere det, nar du kan dit grundsystem pa fingerspidserne og har faet erfaring.

Ved at kunne sit system, og ved at holde sig til reglerne, bliver du hurtigt en meget god spiller. Talent er
faktisk mindre betydende, det kommer med erfaringen og interessen. Ved at spille efter systemet, kan man
faktisk vinde over nogen meget sterkere spillere, som ikke er helt enige om deres meldingers betydning.
Men skal du spille helt pa topplan, skal du dog besidde en del "naturlig talent” — det siger sig selv. Men det
opdager du hurtigt selv, hvis du har sadanne ambitioner.

En god psyke ved bridgebordet har ogsa stor betydning. Man far absolut ikke makker til at spille bedre ved
at skalde ham ud — tvaertimod.

Derimod at det vigtigt at rose makker, nar han ger noget godt, og du vil legge marke til, at han faktisk
spiller meget bedre efter at vere blevet rost, end han plejer.

Et makkerpar, der skzlder pa hinanden, har tabt pa forhand. Sa er det sagt. Men jeg burde faktisk gentage
det 3-4 gange. Der burde faktisk indfgjes en regel i systemet, der lyder: ”det er forbudt at skelde makker
ud”.

Og sa skal du huske pa, at hvis du ’gar ud over systemet” (dvs. ikke melder efter systemet), sa er fejlen altid
din, hvis det gar galt. Du ma aldrig skalde din makker ud. Du ma bide det i dig, da du har fejlet. Ikke noget
med: “ja, men makker, du burde dog kunne indse, at jeg ikke kunne have det, som jeg har lovet,
fordi......... 7.

Er det sat pa plads?

Grunden til, at jeg kommer ind pa dette pa nuverende tidspunkt er, at det er i "de videre meldinger”
ovennavnte forekommer, idet der er sa mange muligheder for at gare forkert, og selv eksperter er uenige
om mange meldinger, is@r nar de er kunstige. Men retningslinierne og reglerne findes i Dansk Bridge
Standard, og lerer man sig reglerne, sa gar det hele meget lettere og uden de helt store problemer.

Det er dem, der ikke har nogen regler i de videre meldinger, der har de store problemer, og skal vi ikke
lade disse om at have deres problemer for sig selv?

Med Dansk Bridge Standard (grundsystemet) kan man faktisk blive Danmarksmester — sa godt er det.

Nu gar vi sa over til de videre meldinger.
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ABNERS 2. MELDING EFTER MAKKERS SVAR

Vi er nu i gang med “de videre meldinger”. Det er her, at det er virkelig spendende. Det er her, at man skal
bruge fantasien, og det er her, at man begar sine fejl eller kommer med sine pragtmeldinger. Det er her, at
eksperterne ryger i totterne pa hinanden og makkerskaber ryger sig en tur. Det er her ®gteskaber gar itu
eller skal besta sin prove.

Hvis der er nogen, der sige det er let, sa lad som om | tror pa dem — men lyver, det gor de.

Men det er let nok for begynderen??!!

Han ser nemlig ikke de fejl, som han laver, og det bedste ved det hele er, at hans makker heller ikke ser
dem. Men det er ogsa her, at begynderundervisningen har dens mangler — man lader begynderen sejle i sin
egen s, bade i kulde, blest og vindstille — og det er en skam, for en dekkende undervisning pa netop dette
omrade, skubber begynderen frem med hasteskridt, og det varer ikke lenge, for han er en habil
bridgespiller og vil klare sig over gennemsnittet pa klubniveau.

Jeg vil forsege at gennemga det trin for trin uden nogen egentlig pedagogisk rakkefzlge, men hvis du blot
forstar problematikken, sa er du allerede kommet langt — sa langt, at der fornemmes en stgrre sikkerhed i
meldeforlgbet.

Forstar ud det hele umiddelbart, ja sa toner der sig en lys fremtid inden for bridgens verden.

Det allerfgrste du skal tage hensyn til nar du har abnet og makker har svaret er, om makker har afgivet sit
forste svar pa |-trekket eller 2-traekket i ny farve.

Har det nogen betydning? Ja, det ma vare helt klart, for har han afgivet sit forste svar pa |-trakket, sa har
han vist 6 point og op. Har han afgivet sit forste svar pa 2-trakket i ny farve, sa har han vist fra 10 point og
op. Det ma selvfalgelig have indflydelse pa din naste melding!

Har han svaret lut eller meldt 2 i din dbningsfarve (visende 6-9 point), sa feler du dig pa ret sikker grund,
for du ved nogenlunde, om | har udgang i kortet eller ;.

Hvad er sd ideen med din naste melding?

Det er at give din makker nogle flere oplysninger om din hand!

Hvis du har flere point, end du indtil videre har vist, ja sa er det din opgave at fa det vist til din makker, eller
i hvert fald serge for, at meldingerne ikke gar i sta.

Har du lige ngjagtig det antal point, som du allerede har vist makker, ja sa er det om at fortzlle det til din
makker, og i hvert fald ikke komme til at vise mere, end du egentlig har.

Det er ovennazvnte, der rent faktisk er hele problematikken i de videre meldinger, og det er det, som
makkerparrene gar galt i byen med.

Jeg vil senere vise en hel masse eksempler, hvor vi sammen vil gennemga problematikken, men forst vil jeg
lige sxtte det hele lidt firkantet op — saledes:

Hyvis makker har svaret ny farve pa |-traekket (6 point og op):

Din abningshand: Point Vardi
Minimumshand med 12 - 15 point “afmeldingshand”
Mediumshand med I5— 17 point “invitationshand”
Maksimumshand med I8 — 20 point ’kravhand”

Du kan ikke finde ovennzvnte begreber i bridgelitteraturen, men det er det, der menes, og det er godt at
ga ud fra.
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Hvis makker har svaret ny farve pa 2-trakket (10 point og op):

Din abningshand: Point Vardi
Minimumshand med 12 - 15 point “afmeldingshand”
Maksimumshand med 16 — 20 point ’kravhand”

Leg marke til, at nar makker har svaret pa 2-trekket, sa forsvinder invitationshanden”. Det er nemlig her:
“enten eller”.

Det er egentlig ret logisk, for har du 16 point, sa ved du, at | har udgang i kortet, og du ma nu serge for, at
meldingerne ikke gar i sta.

Har du under 16 point, sa ma du afmelde, og sa er det op til makker, om han vil ga videre, enten med en
invitation eller en kravmelding. Det er altsa ikke dit problem lzngere — makker er blevet kaptajn, og du kan
blot lene dig roligt tilbage i stolen og afvente makkers naeste melding.
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Men hvordan afviser, inviterer og kraever man sa?

Verdi Melding
.1 Ny farve pa |-trekket
Afmelding 3.3 lue .
12 - 15 point 4. 4 Stotte makkers farve uden spring
5.5 Ny laveregzldende farve pa 2-traekket
2. 2 Genmelding af din abningsfarve pa 2-trekket
.1 Ny farve pa |-trekket
Invitation 2. 2 Stotte makkers farve med enkeltspring
15 - 17 point 6. 6 Ny laveregzldende farve pa 3-traekket uden spring
7. 7 2 i ny hojeregzldende farve efter makkers 2 i farve

Makker meldte pa |. treekket:

2ut

Stotte makkers farve til 4-trekket

Ny hgjeregzldende farve pa 2-trekket

Ny laveregzldende farve pa 3-trekket (spring)
Genmelde din abningsfarve med enkeltspring

unhwpn —
VA wWN —

Kravmelding

18 - 20 point Makker meldte pa 2. treekket:

6. 6. 3ut

7. 7.  Stotte makkers farve til 4-traekket (pas pa slem)
8. 8. Ny hgjeregzldende farve pa 2-trekket

9. 9. Ny laveregzldende farve pa 3-trekket

[0. 10. Genmelde din (major)farve pa 4-trekket

Som man kan se, sa overlapper svarene livligt hinanden mellem ovennzvnte grupper. Meldingerne er sat i
nogle “grove” pointbokse, og ber derfor ikke tages helt bogstaveligt. De skal bare give dig en ide om den
omtrentlige styrke, som du viser med dine forskellige meldinger

Leg ogsa maerke til, at nar du melder en hgjeregeldende farve pa 2-traekket, sa etablerer du faktisk altid et
udgangskrav! En sadan melding hedder ogsa en “Reversmelding” eller en ”3-trinspresser”, fordi makker
tvinges til at melde din ferste meldte farve pa 3-traekket, hvis han valger den.

Men det vil jeg komme ind p3, nar jeg gennemgar nogle eksempler, for det er ved eksempler, at man virkelig
lerer noget — sjzldent ved remser og udenadslere. Logikken skal vaere din facitliste.

Men det gor ikke noget, at du ligesom kender skemaet — og din makker bgr ogsa kende det.

Men vi mangler lige din genmelding, nar makker svarede |ut.
Lad os gennemga det.
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Du har abnet med en farve, og makker svarede lut (6-9 point).

I. Afmeldingshand.

Hvis du ikke har noget ekstra pa din hand, sa kan du enten beslutte dig til at spille ut ved at melde pas, men
hvis du ikke gnsker at spille UT, sa kan du enten genmelde din abningsfarve eller melde en ny lavere
gxldende farve pa 2-trekket. Makker kan nu enten sige pas, eller preaeferere til din forst meldte farve,
hvilket kan ske pa 2-trakket. Ved at melde en ny lavere geldende farve, gor du automatisk din ferst meldte
farve til en 5+farve (Man abner med 4-farver nedefra).

2. Invitationshand.

Hvis du har til en invitation, hvor det kommer an pa, om makker har maksimum (ca. 9 point), kan du melde
2ut med jeevn hand. Denne melding viser pracis 18 — |9 point, og resten er op til makker. Du kan ogsa
springmelde og melde din abningsfarve pa 3-traekket.

Makker kan nu melde pas, stotte eller 3ut.

3. Kravhand.

Hvis du har en decideret kravhand, kan du selvfelgelig med egen langfarve (6+) valge at melde egen udgang
med det samme. Du kan ogsa reversmelde (hgjere gxldende farve pa 2-trazkket — en sakaldt “3-trins-
presser”), der viser mindst 5-4 fordeling i dine farver (abningsfarven lengst).

Du kan ogsa valge at melde udgang i ut. Slutteligt kan du velge at melde ny lavere gzldende farve pa 3-
trekket (spring), og makker skal nu praeferere mellem dine farver eller melde 3ut.

Det ser sa vanskeligt ud, nar man sadan stiller tingene op i et skema, men logikken giver faktisk Igsningen,
blot man har det nyligt lerte i baghovedet — og retter sig efter det!

Man ma ALDRIG lyve, for han man én gang afgivet en melding, der viser et pointinterval, du ikke har, sa kan
du ALDRIG siden overbevise din makker om det rette pointinterval!

Husk det. Leer det.

Hvis man kan alt det, som vi nu har varet igennem, sa kan man sine bridgemeldinger. Er det for meget
forlangt?

Det er der nogen, der synes, og de lerer sig det aldrig, men de roder sig ogsa ud i nogle besynderlige
meldinger, som hver hans makker eller vi andre forstar.

Det er bridgens svaereste afsnit, men det betaler sig tusindfold at lzre sig reglerne — og holde sig til dem!

Vi vil ga over og se pa nogle eksempler-...
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ABNERS 2. MELDING

Folgende eksempler er i vilkarlig reekkefglge. Det er DIN abningshand, der vises, og de forste meldinger er
ligeledes vist. Prov forst selv at melde i 2. runde. Du kan eventuelt bladre lidt tilbage og lede efter svarene,
inden du laeser min lasning(er) pa problemet.

a EB9

v KD986
¢ 3

% D972

lv-1a

Din abningsmelding | ¥ er helt klar. Makkers svar | 4 viser indtil videre mindst en 4-
farve i spar og 6 point og op, da meldingen foregik pa |-traekket.

Du har ikke nogen ekstra point at vise, sa jeg vil anbefale, at du nu melder 2&, der
med ét slag viser din hand — nemlig 12-15 point, mindst en 5-farve i hjerter og 4-farve i
klor (husk: med 4-4 i hjerter og kler havde du startet med klgrfarven da man melder
4-farver nedefra).

Hvis makker herefter melder 2v, skal du melde pas. Hvis han inviterer med spring til
3v, melder du udgangen (4¥), da du har gode og arbejdende point. Laeg iseer marke til
dine gode kort i spar, og der skal ikke meget opmuntring til, for at stette makkers
sparfarve.

lv-2¢

Makker har vist mindst 10 point ved at melde ny farve pa 2-trakket (en sidan melding
kaldes pa skrift ogsa: 2-o-1” hvilket betyder to over én”). Du fgler dig fristet til at
melde 3%, men den gar ikke, da du ikke har mindst 16 point. Din hand er for skav til
2ut (12-14), sa der er faktisk kun én melding tilbage: melde 2%. Hvis makker vil videre,
ma han selv tage initiativet nu.

lv -2

Makker kom med den melding, som du allerbedst kan lide — nemlig en stattemelding.
Men han viser kun 6-9 point, og da du ikke har mere at byde pa, og da du kan se, at |
ikke har udgang i kortet, skal du blot melde PAS nu.

lv -2&

Stet makkers meldte farve. Meld 3&. Enhver simpel stottemelding viser, at man ikke
har noget tilleg. Sa makker ved nu, at du har minimumshand, en 5-farve i hjerter, samt
en 4-farve i klar (med 4-4 i hjerter og klgr havde du abnet med klgr, husk 4-farver
nedefra). Hvis makker vil videre, kan han f.eks. med 3-farve i hjerter invitere til udgang
med 3¢ eller selv melde udgangen 4v.

lv - lut

Makker har 6-9 point, ligesom han har benzgtet 4-farve i spar. Makker kan sagtens
have statte i klgr, og han kan ogsa have 3-kortstatte i hjerter (du har indtil videre kun
vist en 4-farve). Giv ham muligheden for at stotte dig. Melde 2&. Du kan ogsa valge at
melde pas, men det bliver en farlig kontakt uden ruderhold.

lv -3v

Makker har 4-kortstatte i hjerter samt egen abningshand — | skal altsa i udgang. Du har
ikke noget ekstra, sa meld 4%. Hvis makker vil i slem, ma han selv tage initiativet nu —
f.eks. med en spgrgemelding efter esser (4ut).
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Uden langfarver (5+) ma du abne med 4-farver nedefra, altsa | &%. Du har jevn
fordeling, sa du er nasten sikker pa at skulle spille enten i ut eller hjerter —
maske i makkers sparfarve, hvis han har en 5-farve.

Her er forste mulighed for at lave en gruelig fejl. Hvis du melder 2%, viser du 18-20
point med en lengere klgrfarve end hjerterfarve (reversmelding), og meldingen vil
vare krav. Makker bliver ikke til at standse under udgang, muligvis slem. Og du far dit
hyr med at forklare din melding til makker bagefter. Du ma heller ikke genmelde din
klgrfarve, idet en genmelding altid vil vise mindst en 5-farve, - her sandsynligvis en 6-
farve.

Ga tilbage til grundsystemet og meld lut. Denne melding viser en jevn hand med |2-
|4 point — netop din hand. Hvis makker har en hjerterfarve og gnsker at ga videre, ma
han selv introducere den nu. (sa lenge svarer melder ny farve, ma du ikke melde

Her er du sa heldig at have en farve, som du kan melde pa |-trakket, nemlig hjerter.
Dette skal du altid gore, for springer du den over og melder lut, benzgter du faktisk
en 4-farve i hjerter, og en eventuel hjerterfit vil vare forsvundet ud i den bla luft — den
vil aldrig blive fundet, medmindre makker har en 5-farve. Du har med meldingen | v
vist 12-17 point, men ikke ngdvendigvis en jevn hand (klerfarven kunne godt vere
leengere end hjerterfarven). Kan makker ikke stgtte hjerterfarven, melder han enden:
| & (du melder lut), lut (du melder pas), 24 (du melder pas), 2& (=stotte uden tilleg
- du melder pas).

Husker du den? Makker har en jevn hand og 6-9 point, men har ikke nogen 4-farve i
ruder, hjerter eller spar. Altsa har han mindst en 4-farve i kler og har dermed
indirekte vist klgrstatte. Da han har en javn hand, kan du roligt melde pas — den kerer
sikkert udmaerket. Alternativt kan du melde 2&, hvortil makker melder pas.

Og her har vi sa den anden variant. Makker har 6-9 point, men benzgter en jevn hand.
Sa glem alt med at melde 2ut (der i @vrigt viser 18-19 point) pa din jevne hand.
Makker gnsker ikke at spille i ut. Meld PAS.

a EB9
v KD98
¢ 63
& D972
| | - | &
|
Il -1e
2. )
l& - lut
3. )
4 ’I-r--2-1-
| -|w
5. )

BINGO ! Makker ramte din anden 4-farve, og | har nu fundet stette. Du ved ikke,
hvor sterk din makker er, men det ma han ogsa selv om. Du skal imidlertid vise din
hands styrke (nemlig minimum), hvorfor du skal melde 2¥ (simpel statte). Resten er
op til makker (PAS, invitation med 3%, udgang med 4¥ eller spgrgemelding efter esser
med 4ut).
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Igen har du en minimumshand og jaevn fordeling. Da du ikke har nogen langfarve
(5+), ma du abne med 4-farver nedefra. Det eneste, du skal passe pa med denne
hand er, ikke at kommet til at vise flere point eller l&ngere farver, end du har.

le-lw

Da du har en farve (spar), som du kan melde pa |-trekket, sa skal du gere det, for at
den ikke senere forsvinder. Du skal melde | &, der viser 12-17 point, men ikke
nedvendigvis en jeevn fordeling. Afvent makkers videre meldinger. Hvis han indikerer
en 5-farve i hjerter (ved genmelding af hjerterfarven eller melder en ny laveregaldende
farve), sa har du nu stette til ham med dine 3 hjertere.

o -1a

Atter BINGO! Da du har minimum, er det eneste, du kan vise, at du har stgtte til
makkers farve. Meld 2a.

le - lut

Makker har ikke 4-farve i hjerter eller spar. Han har 6-9 point. Han kan godt have en
langfarve i klgr, som han ikke kan komme til at melde med sine 6-9 point, idet det
skulle ske pa 2-trakket, hvilket kraver mindst 10 point. Men det skal du ikke tanke
pa, han har sandsynligvis en jevn hand. Meld pas — du har ikke noget yderlige at vise.

o -2

Makker har indtil videre vist 4-farve i klgr samt 10 point og op. Han har pa ingen made
benzgtet 4-farver i major (4-farver meldes nedefra). Men du ma ikke melde 2sp, da det
vil vere en reversmelding (hojeregzldende farve pa 2-trekket — ogsa en sakaldt 3-
trins-presser) og vise 16-20 point og en lengere ruderfarve end sparfarve. Meld 2ut,
der viser 12-14 point og jeevn hand. Hvis makker har en 4-farve i spar, sa ma han selv
komme igen.

le —2¢

Med sin enkeltstotte til din abningsmelding har makker vist 4-kortstgtte og 6-9 point.
Han har benagtet 4-farve i major, idet en 4-farve i major skal vises for enkeltstotten i
minor. Majorfarverne er vigtige — husk det. Meld PAS.

Man kan sige, at forsteprioritet er, at vise sin handtype hurtigst muligt. Dog skal man
underkaste sig det krav, at vise sin majorfarve pa |-trekket, hvis muligt.
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SPARFARVEN

Der er helt specielle forhold, der gar sig geldende, nar man har abnet med | a. For det forste, skal makker
altid afgive sit forste svar pa 2-trakket (bortset fra lut), og det vil sige, at safremt makker melder en farve,
har han altid mindst 10 point. Har han ikke 10 point, ma han melde |ut eller pas.

Han kan selvfalgelig ogsa stotte sparabningen, hvis han har 3-farve i spar, og sa behgver han kun at have fra
6 point til en sadan statte, men sa er der heller ikke nogen problemer i det videre meldeforlgb.

Det er pa grund af disse vanskeligheder efter sparabningen, at man har besluttet, at en sparabning kraver,
at han mindst har en 5-farve i spar, og det virker egentlig ganske logisk, nar man far det forklaret.

Men abner far problemer, safremt makker svarer 2%, for nu er abner tvunget til at melde sin eventuelle
sidefarve pa 3-trekket, og det er langtfra sikkert, at abner har de minimum 16 point en sidan melding
kraever.

Derfor har man ogsa besluttet, at svaret 2v oven pa abningen | & kraver en 5-farve i hjerter.

Det er fordi, man skal have lejlighed til at kunne stotte svarer med blot 3-farve i hjerter. Det virker
udmarket. Har svarer kun 4-farve i hjerter, men over 10 point, ja sa man han ga andre veje — og det er

vigtigt!!
Nar der er abnet med | a, har dbner ogsa visse andre vanskeligheder med genmeldingen efter at makker

har meldt en farve. Og det er disse problemer, som jeg vil tage fat pa nu.

De naste 3 sider skal lzeses sammenhangende.
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Vi har en hel klar sparabning pa denne hand, da den indeholder den kraevede 5-
farve i spar, og der er over |2 point.

Vi afventer makkers svar.

Ia - lut

Makker har vist 6-9 point, men ikke nadvendigvis en jevn hiand, men har ikke lejlighed
til, med sine maksimum 9 point at melde nogen anden farve pa 2-trakket. Samtidig
benazgter han at have mere end 2-farve i spar, da han i sa fald havde stottet til 24. Har
du noget ekstra at vise? Overhovedet ikke. Du har ikke flere point, end du allerede har
lovet, og du har allerede vist en 5-farve i spar. Meld PAS.

& -2

Makker har fra 10 point og op, og han har mindst en 4-farve i kler. Han har maske
®gte sparstgtte og pa denne made ensker at vise pracis 10-11 point (kan du huske
den?). Vi skal altsa melde igen — det slipper vi ikke for, da makker ikke har limiteret sig.
Har du noget ekstra at vise? Nej. Du har lyst til at genmelde din sparfarve (og det er
der mange, der gar), men du har allerede vist 5-farven. Hvis du melder den igen, sa ma
det vaere fordi du har noget ekstra at vise, nemlig:

I. I. en6+farve

2. 2.  5-farve, men en 4-farve, der nu ikke kan meldes pa 3-trekket (16+).
Kun disse 2 muligheder er til stede. Her har makker svaret 2, hvorfor du altid ville
kunne stotte klgrfarven eller melde en anden 4-farve pa 2-traekket, hvis du har nogen.
Altsa ville en spar-genmelding vaere mindst en 6-farve.
Men du har en jevn hand, sa hvorfor ikke melde efter bogen. Meld 2ut. Dermed er din
hand med ét slag vist. Jeevn hand med |2-14 point og 5-farve i spar.
Resten er nu op til makker.

Ia-2¢

Meld 2ut. Hvis du melder 2 s, vil det betyde, at du enten har en 6-farve i spar eller en
5-farve i spar og en 4-farve i klar, som du ikke kan komme til at melde pa 2-trakket.

I -2v

Nu ma du ikke melde 2ut. Makkers 2% betyder, at han har mindst |0 point og mindst
en 5-farve i hjerter. Du har altsa fuldgod stotte til makkers hjerterfarve, og det er nu
din pligt, at vise ham din stotte til hjerterfarven straks. Meld 3.

Du ma ikke melde 4v, da du ikke har noget ekstra at byde pa. Du ma lade din makker
om at melde udgangen, hvis han vil.

I -24

Den bedste melding, du kan fa. Du fik en stottemelding — det varmer om hjertet. Du
ved lige ngjagtig, hvad du skal. Makker har vist 6-9 point med sin simple stotte, og da
du ikke har noget ekstra og kan se, at der ikke er udgang i kortet, skal du hurtigst
muligt melde pas. Meld PAS.

Ia-3a

Makker har vist egen abningshand med stotte til dine spar. Han kraver med 34 til
udgang. Da du ikke har noget ekstra at vise, bar du blot have til 44.
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A ED8643
v D7 Der er vist ingen tvivl om, at du skal abne med | A.

¢ K74
& D9 Lad os here, hvad makker har at byde pa.

Makker har vist 6-9 point, men ikke nadvendigvis en jevn hand, men har ikke lejlighed

til, med sine maksimum 9 point at melde nogen anden farve pa 2-trekket. Samtidig
. 4 - lue benzgter han at have mere end 2-farve i spar, da han i sa fald havde stottet til 24. Har
du noget ekstra at vise? Ja, det har du — du har en 6-farve i spar, og det er verd at vise
nu. Melde 24. Det betyder blot, at du gnsker at spille 24 i stedet for lut.

Ia -2 Hvis du havde haft en jevn hand, skulle du have meldt 2ut, men det har du ikke. Meld
? 24, der her betyder, at du mindst har en 6-farve i spar.

la-26 Makker viser over 10 point og mindst en 4-farve i ruder. Igen skal du med din ujaevne
3. ) hand melde 24, der enten betyder, at du har en 6-farve i spar, eller at du har en 5-
farve i spar samt en 4-farve i klgr, som du ikke kan komme til at melde pa 2-trakket.

Sadan set samme problem som i 3. du skal melde 24, men her kan der ogsa skjule sin
en sidefarve — bade i kler og ruder. Bemark:

Havde du haft 3 hjertere, sia skulle du med det samme have stgttet makkers
4. & -2v hjerterfarve (der er en 5-farve). Det er her, at mange begyndere gor forkert. De
kigger pa deres enorme sparfarve, og de kan nasten ikke lade vare med at melde den
igen — men det er forkert!! Det er vigtigt at vise en majorfit sa hurtigt som muligt!
Men med den aktuelle hand skal du melde 24.

Normalt PAS. Hvis du har pa fornemmelsen, at der trods alt godt kunne vare udgang i
[a-2a4 kortet, hvis makker har maksimum (makker har vist 6-9 point) sa inviterer du til
? udgang med 34, sa kan makker legge den fierde spar pa, hvis han har maksimum (9
point). Men i det lange lgb vil jeg melde pas pa viste hand.

Mange spillere har problemer med de videre meldinger efter abning med | 4. De er enige om, at det er en
5-farve, og de er ogsa enige om, at svarers 2¥ ogsa viser en 5-farve. Det store problem er dbners
genmelding.

Kan du huske, at du med 15-17 point og j&vn hand, men med 5-farve i spar ogsa abnede med | a? Det vil
sige, at sparabningen faktisk spaender over 12 — 17 point med jeevn hand.

Der er nogle, der lgser det problem med at have forskel pa genmeldingerne 24 og 2ut. Hvis meldingerne
f.eks. er gaet: | & - 24, sd vises folgende med abners genmelding:

I. 1. 2a=12-15 point
2. 2. 2ut=16-17 point

Hvis du synes, at det er smart, sa kan du gere det, men du skal lige huske, at du mister muligheden for at
kunne vise makker en 6-farve, nar du endelig har en sadan.

Og frem for alt — husk lige, at din makker sa ogsa spiller pa samme made!

Og sa kan vi slappe lidt af igen med nogle almindelige meldinger:
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N3, du troede, at du slap sa let. Du abner med | & med dine 16 point (eller 18
point inkl. Stattepoint).

Ja, du kan godt prove at ngjes med 2«4, men du risikerer en klokkeren pas fra makker,
selv om denne har maksimum (9 point), og da skal | i udgang. Hvis han stetter i klgr, sa
styrer du direkte mod 5& (eller 3ut).

Jeg vil foretrekke at vare lidt mere aggressiv og spring til 3%. Men det er en
temperamentssag.

Makker har mindst 10 point og sandsynligvis mindst 4-farve i kler (hvis ikke han har
fuld stotte i spar og 10-12 point — husker du?) lav nu ikke den fejl blot at melde 3&,
der viser minimumshand. Spring til 4% (sleminteresse, da du frivilligt gik forbi 3ut), og
sa kan makker med sparstgtte nu vise denne med meldingen 4a. Enhver anden
farvemelding fra makker (ruder og hjerter) beder dig om at sperge efter esser med
4ut. Makker kan dog ogsa selv tage initiativet og sparge efter esser med det samme
med 4ut.

Makker har 10 point og op og mindst en 4-farve i ruder.

Du er i den heldige situation, at du med meldingen 3 kan vise din sterke hand. Altsa
ingen meldeproblemer — du viser med ny farve pa 3-trekket 16-20 point. Makker kan
stotte klor med sleminteresse, melde 34 med minimum (ca. 10) eller udgangene 3ut
eller 4a.

Makker har 10 point og op og mindst en 5-farve i hjerter. Vis din stgtte nu, men pas pa
med ikke blot at melde 3v, der viser minimum. Spring direkte til 4¥ og vis hermed
samtidig din styrke. Din hand er dog sa god, om det ikke er spgrgsmalet, om du med
det samme skal melde 4ut og sporge efter esser. Det er heldigvis din beslutning og
ikke min.

Makker viser sparstette og 6-9 point. Hvis du er en forsigtigper, sa inviter med 34, sa
kan makker med maksimum melde 44 (8-9). 9 gange ud af 10 ville jeg dog springe
direkte i 44, simpelt hen fordi jeg ved, at alle andre nok gor det samme. Sa gar jeg ned
i kontrakten, sa gor de andre det nok ogsa. Lusket made at leere pa — ikke? Den rigtige
melding efter "bogen” ma vaere 3 4.

a ED632

v EK2

¢ 2

& DB75

| & - lut

T

2 7|A-2-1-
Ia-2¢

3. )

4 I -2
?

5 ’IA-ZA
Ia-3a

6. )

Makker viser sparstgtte og mindst egen abningshand. Nu skal vi ikke bare i udgang — vi
skal faktisk finde ud af, om der er slem i kortet. Meld 4ut.
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Du har |3 point og en 5-farve i hjerter, og du abner selvfzlgelig med | v.

Makker har mindst en 4-farve i spar og fra 6 point og op. Du kan ikke pa nuvaerende
tidspunkt overveje at stotte makkers sparmelding. Du feler dig fristet til at melde 2%
og vise 5-farven. Men det er forbudt. Du har jevn hand (ikke 2 doubletoner, ingen
singleton eller renonce). Du skal melde lut. Vil makker mere, sa kan han f.eks.
efterfolgende melde hjerter og hermed vise 3-kortstatte, hvilket vil gleede dig meget.
Melder makker pas til din lut, sa star | sikkert ogsa udmarket dér. Din genmelding lut
viser: jeevn hand og 12-14 point.

Du har sadan set ikke mere at byde pa, sa meld PAS. Hvis du i det hele taget VIL
melde andet, skal det vare 2¥ (med lukkede gjne og tilbageholdt andedrag), men du
lover herved faktisk en 6-farve. Men mange (jeg gentager mange) genmelder
hjerterfarven i hab om at bedre spil. Jeg har ogsa selv gjort det et par gange. Men igen
— hvis det gar galt, sa er det din fejl, og ikke nogen andres. Sa hvis du vil vaere sikker pa
fortsat at veere gode venner med makker, sa melde efter bogen: PAS.

A E8
v KD872
¢+ D93
& D72
| lv -1 &
|
lv - [ut
2. )
3. ’Iv-2-1-(o)

Skal du melde 2 eller 2ut? For at sige det, som det er, sa kan man melde begge dele —
begge meldinger er rigtige. 2ut vil vise en jevn hand med |2-14 point, og det har du.
2v vil vise, at du har minimum og mindst en 5-farve i hjerter. Det har du ogsa.
Meldingen 2ut er nok mest dakkende, idet der kun kan vare tale om 3 mulige
fordelinger, nemlig herverende 5-3-3-2 og 4-3-3-3 og 4-4-3-2 med 4-farver i major.
Men har makker minimum (ca.l0 point), sa er det tvivisomt, at han vil ga videre, selv
med en 3-kortstette i hjerter. Hvis du melder 2w, sa har makker lejlighed til at melde
24 (og blive pa 2-trazkket), da du pa ingen made har benazgtet en 4-farve i spar. Du
kan sagtens have en ”4-5-3-1” fordeling.

Det er noget, som skal aftales individuelt, og jeg kan betro dig, at der er mange, som
slet ikke har nogen aftale herom. De fleste melder med denne hand 2v, og hvis
makker sa svarer 24, sa melder de 2ut — og sa er handen faktisk vist (5-farve i hjerter,
jevn fordeling og 12-14 point. Jeg vil anbefale den sidstnaevnte melding og reservere
2ut til jevn hand med kun 4-farve i hjerter. Sa har makker ligesom noget at ga efter, og
det er altid godt.

Vi skal videre — over til svarers 2. melding ........
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SVARERS 2. MELDING - OG DET VIDERE MELDEFORLQB.

Vi skal sadan set til at ga videre nu, og det drejer sig om svarers 2. melding samt de herefter felgende
meldinger, indtil slutkontrakten er naet.

Jeg vil lige gore opmarksom pa, at det vi allerede har varet igennem, sadan set er for viderekomne, men
jeg haber at have givet et indtryk af, hvad det er for nogle tanker, der skal flyve gennem hovedet pa én, nar
man tager stilling til sin melding i det videre meldeforlgb.

Som man kunne se, sa var den storste fare, at man kom til at melde sin hand sterkere end den i
virkeligheden var, eller kom til at melde den svagere, end den var.

Det er her, at mange (selv klubspillere) gor fejl, men da hans makker alligevel ikke opfatter fejlen, sker der
samand ikke meget ved det. Ulykken bliver ikke sa stor.

Men hvis blot én af makkerne ved bordet ved, hvad det drejer sig om, sa gar det galt.

Derfor er det vigtigt, at begge spillerne ved, hvad de laver og melder i overensstemmelse hermed. Sa kan
jeg til gengzeld ogsa lover, at | vil ligge i klubbens @verste halvdel.

Hvis | blot har forstaet meningen med det, som jeg lige har vaeret igennem, sa er | allerede kommet langt —
for vanskeligt det er det. Men der er heller ikke nogen, der har lovet, at det skulle vaere let.

Men nar man forst far lert sig stoffet, sa viser det sig faktisk, at det har kunnet betale sig at gore sig det
ekstra arbejde fra begyndelse at leere det.

Meldinger, der for mange vil vere et problem, vil for jer vare ren rutine, og makker vil forstd meldingen,
hvilket er det absolut vigtigste.

Nu vil vi lige se pa de resterende meldinger, og jeg har valgt at lade den viste hand vare svarer (dig). Jeg
kunne ogsa have valgt at lade dig vare abner, for pa dette sene tidspunkt, kender vi stort set fordelingen pa
henderne — i hvert fald vil de efterfelgende melder gore fordelingerne klarere.

Men vi er faktisk naet til et punkt, hvor der er lige sa mange meninger om de videre meldinger, som der er
spillere.

Derfor er der dog alligevel nogle regler, der skal overholdes, men det vigtigste er stadigvaek: ”Har jeg faet
vist min makker min hand, eller er der noget mere at vise?”

Lad os sammen gennemga nogle eksempler-......
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Svarers 2. melding — eksempler

Du er svarer, og det er din hand, der er vist. Prov selv forst at foresla en melding, for du leser teksten.

a EB3
v KB74
+ D87
& 987

Du har I'l point, men ingen langfarver eller muligheder for stattepoint.

Mak. | Dig

Kommentar

Makker abner med | &, og du svarer nu med dine 4-farver nedefra. Du melder derfor | v,
der lover 6 point og op.

Makker melder nu | &. Hvad ved du om makkers hand? For det ferste har han vist 12-17
point, og forelgbig har han vist 4-farve i klgr (evt. 3-farve med 4-3-3-3), men helt sikkert
en 4-farve i spar. Samtidig har han benzgtet 4-farve i hjerter, da han da ville have stottet
dig. Du kan altsa ikke gore andet nu, end at afvente de videre meldinger for at finde ud af,
hvilken fordeling, han i virkeligheden har. Men hvad skal du nu melde oven pa makkers | a?
Hvis du melder lut, viser du 6-9 point og jevn fordeling. Sa det er altsa udelukket. Hvis du
havde haft en abningshand, kunne du nu have meldt 3ut direkte og dermed vist din
fordeling og styrke perfekt. Du har nok gettet det?!

2ut

Spring til 2ut, der viser jevnt fordeling og 10-12 point, og det er netop, hvad du har (du
kan kalde det for en invitation til 3ut, hvis makker har lidt ekstra). Makker kan sa selv
melde 3ut, hvis han har mere end minimum. Men lad os afvente hans melding.

3a

Han meldte serme 34, hvilket betyder, at han har 5-farve i spar (man ma aldrig genmelde
en 4-farve). Men nar man abner med lengste farve forst, sa man hans klgrfarve vere meget
lang. Men med 5-5 i pracis spar og klgr, sa abner man med | & (husker du den). Sa det er
den sandsynlige fordeling. Han kan dog sagtens have en 6-farve i klgr. Makker har bestemt,
at | skal melde videre (ellers melder han pas), sa du ma aldrig melde pas nu. Hvad skal du
nu melde?

44

Jo, nu har du bade statte i major (spar) og i klar, sa du ma hellere fa vist din stette i en
fart, inden det er for sent. Majorfarven er (meget) vigtigere end minorfarven, sa meld 44.
Gar kontrakten ned, sa er det bare rgerligt, men du har meldt, som du skulle, sa du kan
aldrig nogen sinde bebrejdes.

Alle pas

Her kan vi se, at safremt makker ikke har navnte fordeling og melder forkert, f.eks. hvis
han har en 6-farve i klgr og 4-farve i spar, sa er vi nok i den gale kontrakt, men nu vil fejlen
vaere makkers. Hvis makker sa skalder dig ud — sa skift makker.
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Du har en jevn hand og 8 point.

Mak.

Dig

Kommentar

lut

Makker abner med | . Du har ikke nogen farve, som du kan melde pa |-trekket, og du
har ikke stotte til makkers hjerterfarve, der forelgbig kun er en 4-farve. Nar du har under
10 point, sa er der kun én melding tilbage, og det er lut. Vi melder lut og afventer abners
naeste melding, der kan vare (og ofte vil vaere) pas .

3%

3% meldte han minsandten — det var ikke lige det, vi havde forventet. Han viser med sit
spring en sterk hand (ca. 18-20) og mindst en 5-farve i hjerter — og nu har vi virkelig et
problem.

Skal vi stotte til 4% (invit til 5&%, nar vi med lut har vist 6-9)! Det vil vaere rigtigt, hvis
makker har lige omkring de 20 point. Min forste tanke vil vare at melde pas, for der er lidt
langt op til | stik med kler som trumf.

Min naste tanke vil vere 3ut, men hvis makker har 5-5 i hjerter og kler (meget
sandsynligt), sa vil der i spar- eller ruderfarven maksimum vare en singleton hos ham — og
det virker lidt farligt pa mig. Det er ikke rart, hvis fienden starter med de forste 5 stik, nar
vi skal have 9 stik (sa er vi faktisk gaet ned). /Argerligt ogsa, for 3ut virker umiddelbart som
den bedste kontrakt.

Naste mulighed er at melde 4v. (du vil i udgang med dine 8 point). Men pa en 2-farve?? Vi
ma ikke glemme, at makker har mindst en 5-farve i hjerter, sa det verste, der kan ske er,
at vi kommer til at spille med 7 trumfer. Men du har ¥D, og den er faktisk lige sa meget
verd, som en tredje trumf. Den eneste ulempe er, at der vil vere en ekstra trumf ude.

Pas

Lidt kujonagtigt vil jeg nok her valge pas i en parturnering (alternativet er 4v). Her er
makker i hvert fald i en kontrakt, der kan vinde (godt og vel). | en holdturnering vil ikke 10
vilde heste kunne fa mig fra at melde 4¥ - og jeg vil frygte, at den gar ned, men haber pa,
at den vinder — den har mange chancer.

Men her er det vigtigt, at makker ikke bebrejder dig, hvis det gar galt, for du star virkelig
over for et vanskeligt valg, og hvis du bliver bebrejdet, sa bliver du sa rystet, at du far svaert
ved at tenke klart, neste gang du star over for et lignende problem. Husk det makker.
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Du har en skav hand og mindst 23 point.

Mak. | Dig

Kommentar

Sikken en kanonhand du sidder med. Det er sjeldent.

Men tag det nu ganske roligt, der er ikke noget der haster.

Det vigtigste for dig nu er, at finde en fit hos makker, hvor | kan spille lilleslem eller
storeslem.

Sa lenge du som svarer melder ny farve, ma abner ikke melde pas — sa du skal bare sorge
for at melde ny farve hele tiden, indtil du ved, i hvilken farve | skal spille — ellers i ut.

Meld | v, der viser makker, at du mindst har en 4-farve, og at du har fra 6 point og op.
Her ma det vist nok siges at vaere “op”.
Lad os afvente makkers naste melding.

Og sa far du dremmesvaret | 4.
Fitten er nu fundet, og nu behgver du ikke at spekulere mere.

4ut

Meld direkte 4ut og sperg efter makkers Esser.

Forhabentligt har han 2 esser (¢ E og aK).

Hvis han kun har ét Es, melder du 6s.

Har han 2 esser, sporger du med 5ut efter konger. Husk, at trumf dame er en Konge. Der
er saledes 5 esser og 4 konger i spillet.

Kun hvis makker mangler 2 esser, skal du ikke spille i slem. Men det er faktisk umuligt —
husk at der kun er 40 point i hele spillet.

Den endelige kontrakt afhenger af abners svar.
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A B2
v9 Du har ikke en jevn hand!
+ KB1087432 Med sa lang en farve, der kan bruges som selvspillende trumffarve, kan du godt
* 98 telle stottepoint med det samme. Skal vi sige, at du har sadan noget som ca. 8
point.
Mak. | Dig Kommentar
Uanset hvor meget lyst du har til det, sa er det strengt forbudt at melde 2¢4. Du har
| v . L
ikke de lovbundne 10 point til det.
Der er kun én melding tilbage, nar du har under 10 point (bortset fra 2% og pas), og det
lut | er lut. Nu har vi vist 6-9 point. Og det ved makker.
Makker melder nu 24 (reversmelding — eller 3-trinspresser). Makker er altsa sterk som et
N ondt ar (18-20), men de farver han melder, passer dig pa ingen made.
For at sige det, som det er, sa er din hand intet veerd — medmindre ruder er trumf.
Meld 3+, der netop viser din hand, 6-9 point og meget lang farve i ruder. Havde du ikke
3¢ | haft en lang ruderfarve, matte du have valgt mellem makkers farver (prafereret).
Hvad laver fjolset!!??
Vi har lige vist ham, at vi kun er interesseret i at spille i ruder. Har han glemt at abne med
2v? Nej, vi ma ikke melde ud fra, at makker har meldt forkert. Han er nok renonce i
ruder, men trods dette spiller vi sandsynligvis bedst i ruderfarven.
3v 4+ fra dig er udelukket — du har allerede vist din hand, og sa bliver makker sur og melder
videre i én af sine farver — han har allerede én gang vist, at han ikke tenker sig om.
Han ma vaere meget lang i hjerter — maske lige sa lang som din ruderfarve, og du har dog
trods alt ét kort til ham.
Meld PAS!!!
Pas | (husk — han abnede ikke med kravmeldingen 2¥).
OK — der er ingen tvivl om, at makker er sterk, men der er heller ikke nogen diskussion
om, at han meldte forkert — han blev advaret.
Alle pas

In

Men prov at forestille dig, at du “var kommet til” at melde 24 oven pa makkers | ¥. Jeg vil
garantere for, at abner ville vere gaet i direkte linie mod en slem. Og hvilken slem slem.
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Du har || point, og med fit har du |3 point med 2 stgttepoint i spar. Men hvis
fitten ikke er i hjerter, vil man ofte ga mod 3ut i stedet for || stik i minorfarven
— og sa har du ingen stattepoint (stettepoint teller kun i en trumfkontrakt).

Mak.

Dig

Kommentar

Makker abner med | ¢ - der samtidig er vor bedste farve. Vi har siledes |13 point med 2
stottepoint. Men vi hader at spille i en minorfarve, sa vi skal altsa lige undersage, om vi
kan finde fit i en majorfarve.

Meld | v, der fortaeller makker, at vi mindst har en 4-farve i hjerter og 6 point og op.
Han ma ikke melde pas, sa leenge du melder ny farve.

Den kunne han ikke rigtig bruge til noget, men han er med pa ideen og viser stille og
roligt sin 4-farve i spar — det kunne vare her, at vi havde fit. Han viser samtidig, at han
har 12 — 7 point. Men han har stadigvek kun vist 4-4 i ruder og spar.

3¢

Nu kan vi sadan set godt melde 3ut, men jeg synes ikke, at denne melding er god.
Springmeld til 3¢ (krav). Du skal passe pa med ikke kun at melde 2 ¢, der kun viser 6-9
point. Du har godt nok minimum til at melde 3¢, men der er nok alligevel lidt mere
beskrivende, og sa kan vi lade makker om at melde 3ut, hvis han har lyst.

4ut

Som du nok snart har fundet ud af, sa er makker ustandselig kapabel til at overraske dig.
Jeg har pa fornemmelsen, at han kunne lide din 3¢ melding. Han melder 4ut og sparger
efter Esser med ruder som trumf (det er altid en stottet farve eller sidstmeldte farve, der
skal anses som trumffarven). N3, men makker har overtaget roret, og du kan nu blot
lene dig tilbage i stolen og svare pa de spergsmal, han stiller dig og afvente hans endelige
slutkontrakt.

S5v

Vis dine 2 esser med 3. trin. (l. trin =0, 2.trin=1, 3.trin =2, 4.trin = 3)

6¢

Du havde abenbart, hvad han havde brug for; en abningshand, ruderstatte samt 2 esser,
sa du ma aldrig, aldrig nogen sinde &ndre denne til noget som helst andet!!!

Pas

Din eneste melding er PAS.
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A B7 Da du har 2 doubletoner, har du ikke en jevn hand.
v EK53 Du har |5 point.
+ ED875
% B6
Mak. | Dig Kommentar
Makker abner med lut, og du har 15 point selv.
Ja, udgang, det er der i hvert tilfelde, men er der slem i kortet?
Det kommer an pa, om det fitter. Nu ma du endelig ikke melde 2 ¢, der er en afmelding,
lut hvortil makker altid siger pas. Husk, der gelder szrskilte regler, nar makker har abnet
med |ut.
Du ma heller ikke melde 3ut med det samme (maske), for der kunne vare en hjerterfit.
Og den skal vi prove at finde.
Meld 2& - STAYMAN — husker du den?
2% |Med denne sporger du makker, om han har nogen 4-farver i major, som han sa skal vise
nedefra. Hvis han ikke har nogen, sa melder han 2 ¢.
2v BINGO — | har nu fundet fit — herligt
4ut | Speorg efter Esser. Meld 4ut.
5¢ Makker viser ét Es.
Der er i hvert fald ikke 2 esser ude, sa du melder roligt 6¥. Havde makker vist O Esser,
6v . . . .
kunne du na at stoppe i 5¥. Det er dumt at spille en lilleslem med 2 esser ude.
De kendte storspillere HODGE og GERBER (ham med 4&-spergemeldingen) missede
denne slem og stod af i 4¥. FREY og MOYSE meldte slemmen (gamle dage).
Dette blot for at fortzlle, at | ikke skal vaere kede af det, hvis det engang imellem skulle
Alle pas kikse.

Der findes nogle nye og avancerede sporgemeldinger i dag (Trelde-sporgemeldinger og
Roman Keycard Blackwood), med hvilke man med sikkerhed kunne have fundet slemmen.
Men vent lige et par ar med at tage disse pa systemkortet.
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a D85
v B9742
¢+ K97
& D6

53

Du har en jevn hand og 8 point.

Mak. | Dig

Kommentar

Da vi har en jevn hiand (5-3-3-2) og 8 point, kan vi ikke umiddelbart se nogen udgang i
kortet — kun hvis makker disker op med nogle ekstra point.

Vi viser stille og roligt vor hjerterfarve, og vi har nu vist makker, at vi mindst har en 4-
farve i hjerter og 6 point og op.

2%

Makker var ikke interesseret i vor hjerterfarve og melder 2&. Hvad har makker nu vist?
Da han meldte ruder for klgr, ma han have mindst en 5-farve i ruder, da man melder 4-
farver nedefra. Vi ved med sikkerhed, at han ikke har nogen 4-farve i hjerter, for sa ville
han have stattet os straks. Vi ved ogsa, at han ikke har nogen 4-farve i spar, for man
springer ikke en majorfarve over pa |-trekket. Makker kan dog godt have en 3-farve i
hjerter, for han ved ikke, at vi har en 5-farve. Af point har han vist 12 — 17 (med 18 — 20
ville han have sprunget til 3&). Vi har saledes meget vanskeligt ved at se, at der skulle vere
udgang i kortet.

2¢

Vi har en afmeldingshand, og da makker beder dig om at valge mellem sine to farver,
prafererer vi nu til den af hans farver, hvor vi er lengst (med 2 lige lange farver: meld
makkers fgrstmeldte farve). Vi melder altsa 24 .

Alle pas

Makker havde ikke tilleg, sa vi stari2+¢.

Skulle vi ikke have genmeldt vor hjerterfarve og derved vist, at vi mindst havde en 5-farve?
NE], din hand er for svag, og det bor vare en é-farve. Hvis vi var sterkere, er der andre
veje til malet, nemlig noget, der hedder : "4-farve-krav” (en konvention, som vi vil vende
tilbage til senere).

Hvis makker ville have meldt videre, kunne han efter dine 24 have meldt 2%, der viser, at
han har maksimum og en 3-kortstgtte til hjerter. Han ved, at nar vi laver en simpel
praference, sa er vi svage og kan ikke gjne udgang. Derfor meldte han pas, hvortil vi ogsa
melder pas, og vi star sandsynligvis det bedste sted.
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Fjerde-Farve-Krav

4-farve-krav er en konvention, der er meget nyttig. Den er faktisk uundverlig og letter de videre meldinger,
nar man ikke gnsker, at meldingerne skal risikere at ga i sta.

Den gar ganske enkelt ud pa, at nar man melder den sidste (og 4.) farve, sa_ ma makker ikke melde
pas!!

Det er altsa et krav til makker om at melde igen, og der er ingen regler om, hvornar man skal bruge den.
Du skal blot bruge den, nar du ikke vil have, at din makker skal melde pas til din neste melding, og samtidig
skal han vise lidt mere om sin fordeling.

Du behaver ikke at have "noget som helst” i den 4. farve, den er altsa ren kunstig — men den Igser utallige
problemer, som man ikke tidligere har kunnet lgse.

Husk, at denne konvention skal sta pa dit systemkort — hvis du spiller i en klub.

Makkeren til 4.-farve-melderen skal dog svare efter nedennavnte regler og i nevnte prioritetsraekkefolge:

Sekunder stotte til 4.-farve-melderens forst meldte farve (3-farve (xxx) eller honngr anden (Hx) —
I. | med spring, hvis ekstra styrke.

Medhold eller hold i 4.-farven, hvorved skal meldes UT (med spring, hvis ekstra styrke — dog ikke
hgjere end 3ut). Hold er f.eks. et Es eller en Konge i farve, medens en Dame ma siges at vaere

2 medhold (hvis makker har Bonden).
3 Vise ekstra l&ngde i en af sine meldte farver (med spring, hvis ekstra styrke).
4 Genmelde sin forst meldte farve (n@d-melding, hvis du ikke har melde . eller 2. eller 3.)

Du ved altsa, at din makker vil svare som ovennavnt, og i nevnte prioritetsorden, safremt du melder 4.-
farven. Som navnt stilles der ikke noget krav til din egen hand om, hvorledes den skal se ud, nar du
benytter dig af 4.-farve-kravet, men du har nok ikke nogen naturlig, beskrivende melding.

Du ber have nogen styrke, og du ber have en interesse i at here nermere om din makkers fordeling og
styrke. Det skal altsa ikke komme helt bag pa dig, hvis din makker pludselig springmelder (med ekstra
styrke), du har selv bedt ham om at ggre det — og det kan meget nemt vare spring til 3ut (sker ofte), sa du
ber have nogen honngrbasser. Som svarer sadan omkring 10 gode point, men helst flere. Men det er helt
op til dig selv at vurdere. Meldingen er pa lavt niveau ikke krav til udgang, men den er krav til, at makker
skal melde igen efter ovennavnte skema.

Man kan faktisk sige, at 4.-farve-krav betyder: ’jeg ved ikke rigtigt, hvad jeg nu skal melde, men jeg
vil i hvert fald ikke have, at du melder pas makker.”

Nar sa makker har meldt, er du faktisk frit stillet til at melde pas og sta i en delkontrakt — det er der ingen,
der forbyder dig.

Men brug konventionen med fornuft — der bgr vere en mening bag. Du skal ikke blot bruge den, fordi den
eksisterer.

Med dette verktoj er du med ét slag straks bedre stillet end ovrige bridgespillere, der ikke spiller
turneringsbridge pa hgijt niveau (de bruger den nemlig ogsa selv — alle sammen).
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A 984
v KD975
+ KB7 Du har en jevn hand og 10 point. (I | med evt. stettepoint).
* B6 Vi husker fordelingen fra forrige eksempel, men du har lidt sterre styrke.
Mak. | Dig Kommentar
Vi har ikke nogen ide om, hvad den endelige kontrakt skal hedde endnu. Maske et
Lo delregnskab — maske en udgang — men hvor?
Makker abnede med | ¢, men den kan vi forelgbig ikke bruge til noget, men vi kan godt
lide vore ruderhonngrer. Men lad os se, hvad det udvikler sig til.
lv Vi melder helt naturligt | ¥, der viser makker, at vi mindst har en 4-farve i hjerter og fra 6
point og op.
Makker melder 2+, der viser, at han har 12-17 point, mindst en 5-farve i ruder og en 4-
farve i kler. Hvad nu? Nu kan vi ikke blot genmelde hjerterfarven med 2v, der godt nok
N viser mindst en 5-farve (snarere 6-farve) i hjerter, men preacis 6-9 point. Vi har mere. Vi
har en god hjerterfarve, og alle vore honngrer sidder i makkers farve — vi kan faktisk lide
handen. Du kunne selvfglgelig springe til 3¥, men det viser i hvert fald en 6-farve og
mindst |12 point — og det har du ikke.
Men lad os se pa, hvad vor nyligt lzrte 4.-farve-krav kan gere for os. Vi skulle netop bruge
24 o . L .
den, nar vi ikke rigtig ved, hvad vi ellers skal melde.
Makker har stotte i hjerter og 12-15 point (men ikke 16-17 point, sa havde han
springmeldt). Hvad nu? Er der udgang i kortet? Det er meget tet pa. Lad os se lidt pa vor
hand. Alle vore honngrer arbejder. Der er intet spild. Og da makker sprang 2ut over, er
der faktisk noget, der tyder pa, at makker ikke har spild i sparfarven. Det vil sige, at alle
makkers point ogsa arbejder for dig.
3v Personligt ville jeg melde 4%, men bogmeldingen er pas.
Er der nogen, der har fortalt dig, at det skal vare let?
Men havde du blot haft et par point mere, sa havde det varet meget let. Hvis du altsa
spiller med 4.farve-krav. Sa havde du i nevnte meldeforlgb meldt 4v overbevist om, at den
kunne vinde. Og | havde ikke mistet hjerterfarven, hvilket ellers er en mulighed.
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Du abner
A9
v EK962
+ EDS8 Du har en abningshand, der ikke er jevn.
% D973 Du har |5 point, og 2 stettepoint der ligger og lurer.
Dig | Mak. Kommentar
Makker svarer | &, og den kan du selvfglgelig ikke stotte, med mindre han har en 7-farve,
v I & | men indtil videre har han kun vist en 4-farve i spar og 6 point og op. Overvej din naste
melding.
Ved at melde ny laveregzldende farve, har du hermed fortalt makker, at du mindst har en
2% 5-farve i hjerter samt 12 — |7 point (med [8-20 springer du til 3&).
Lad os se, om makker kan bruge de oplysninger til noget.
2e 24 = 4.-farve-krav. Han ved altsa ikke rigtig, hvad han skal melde, og han sgger nu ekstra
oplysninger hos dig. Dem ma du sa give ham.
Lad os kigge lidt pa vor hand. Hjerterfarven og klgrfarven har vi selv meldt. Sparfarven har
makker taget sig af. Med hensyn til de meldte farver, sa har vi ikke yderligere at tilfeje. Jeg
3ut nzgter at stotte makkers sparfarve med kun én spar. Men lad os kigge pa ruderfarven. Har
vi hold i den, sa fijenden ikke kan Igbe i den farve. Svaret er JA (mon ikke). Sa vi skal altsa
melde UT. Men 2ut viser 12-14 — du har mere. Ja, sa ma du springe til 3ut — og det gor du.
Makker fortsetter med at overraske os (en spendende makker). Makker stotter pludselig
hjerterfarven, skent vi har vist vor ngjagtige fordeling allerede efter 2.
4v | Hvorfor stottede makker ikke med det samme? Hvorfor gik han ferst hen over 4.-farven?
Tja, kunne det ikke vaere fordi at makker faktisk har fuld stette til hjerterfarven, men har
noget tilleg, f.eks. ca. 16 point? Jo lige netop!
4ut Da du ogsa har maksimum — sperg efter Esser.

Hznderne kunne se saledes ud:
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A K863
v DB3
¢ K972
« EK

A9

v EK962
¢ EDS8
% D973

Som du kan se, sa er 6% (lilleslem) helt oplagt — der er simpelt hen 12 sikre stik. Sa kunne man indvende, at
der ogsa ma vare |12 stik i 6ut, men prove at lade vest spille en lille spar ud, og nu er 6ut ikke sa morsom
leengere, medmindre vest har aE.

Nej meld den sikre slem i hjerter.

Husk, at du lige skal have trumfet en af handens klgrtabere pa bordet, efter at du har trukket 2 gange trumf,
ellers har du maske kun |1 stik.

Jeg vil lige vaere dejlig upedagogisk og gennemga nogle meldeforlgb, som jeg spillede med fremmede
makkere, og hvor det gik galt.

| kan maske lere lidt af det.
Det er min hand, der hele tiden vises.

Og sa vil vi ssmmen gennemga meldingerne.
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a KD75
v3 Min hand.
¢+ EDB93
& KB7 Makker er abner, og jeg er svarer.
Mak. | Mig Kommentar
Lo Jeg sidder her med 16 eller |18 point og herer makker dabne med | ¢. Jeg kan allerede lugte,
at der muligvis er slem i kortet, safremt makker ikke har absolut minimum.
Men jeg folger reglerne fra barndommen af, at det vigtigste forst er at finde en eventuel
la majorfit, da det i det lange lgb bedst kan betale sig, sa jeg melder stille og roligt | &, der
forteller makker, at jeg mindst har en 4-farve i spar og 6 point og op.
Jeg afventer spaendt makkers naste melding.
Stor var min forbleffelse og glade, da min makker REVERS-melder og viser 18 — 20 point
2v og en lengere ruderfarve end hjerterfarve. Der er med sikkerhed slem i kortet nu, det er
kun et spargsmal, om der er lilleslem eller storeslem i kortet.
Jeg ma lige sikre mig, at makker ikke melder pas til min naeste melding.
46 Jeg springer til 44, der er slemsogende, fordi det er en minorfarve, og fordi jeg frivilligt gik
forbi 3ut. Makker ma ikke melde pas.
Hvad nu? Jeg bad ham om at spergemelde (4ut). Sa stor blev min forbavselse, da min
5¢ makker blot meldte 5 ¢ uden at sperge efter esser, og nu var det for sent til at finde ud af,
om der var storeslem i kortet.
6¢ |Sajeg blev nadt til at ngjes med at haeve til lilleslem i ruder.

Jeg gik én ned i min lilleslem, idet modstanderne trak deres 2 esser. Se makkers hand:

A 82

v KDB9
¢ K875
% E98

Vi er enige om, at det er en udmarket abningshand, og at abningsmeldingen | ¢ er korrekt. Jeg melder nu
| . Og nu sker den store og altafggrende fejl. Makker melder 2v og ikke lut (12-14 og jevn hand).
Jeg vil medgive, at hjerterfarven ser god ud, men det er en grov overmelding pa flere mader. For det forste
viser denne reversmelding 18-20 point oven pa en melding pa |-treekket. Samtidig viser den en lengere
ruderfarve end hjerterfarve.

Jeg spurgte makker, hvorfor han meldte sadan, og han oplyste hertil med et skuldertrak, at han ikke
spillede med REVERS. Det skulle jeg altsa blot have vidst. Det blev selvfalgelig en ren bund, da andre havde
let ved at melde og vinde deres 3ut.

Fejlen var sadan set ikke, at vi hver for sig var darligere spillere, end de andre. Nej, fejlen var, at vi ikke
spillede samme system!!! Og sa kan man vaere nok sa dygtig. Havde han spillet med sin normale
makker, havde han givetvis meldt pa samme, forkerte made, men her var der sa ingen skade sket. De misser
blot en slem i ny og na. De har abenbart ikke GIDET at sztte sig ind i grundreglerne, hvilket medfgrer, at
det hele “flyder”. Og det er egentlig synd, for han var en ret habil spiller, men jeg vil pasta, at en del af
gleeden ved meldeproblemerne forsvinder, nar man ikke er inde i grundreglerne. Jeg haber | er enige.
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A KB43
v KDS8 Det er min hand, og jeg har 10 point.
+ B8
» 8632 Makker er abner og jeg er svarer.
Mak. | Mig Kommentar
| v Jeg herer, at min makker abner med | v, der viser mindst en 4-farve
Jeg vaelger at melde min 4-farve i spar med mine 10 point. Jeg skal lige tilfaje, at
la bogmeldingen er 2&, idet man svarer 4-farver nedefra, men min makker havde i et
tidligere spil insisteret pa, at jeg skulle melde 4-farve i major for sidefarve i minor,
medmindre jeg har en decideret dbningshand. (jeg er i @vrigt enig i denne udlegning).
34 Makker springmelder til 3 ¢, hvilket viser 5-farve i hjerter og 4-farve i ruder samt MINDST
|6 honngrpoint + lidt stattepoint.
4v Men det behovede jeg slet ikke at tanke pa, for jeg havde fuldgod stette til min makker og
kunne telle mindst 26 point tilsammen. Udgangen meldes.

Se makkers hand:

A 632

v EB72
¢+ KD107
% EK

Katastrofen lurede lige om hjsrnet — og det skete selvfalgelig. Makker endte med at ga 2 ned, hvor alle
andre var i den oplagte 3ut.

Makker argumenterede (med loftet pegefinger):

”Man ma aldrig dbne med | ut, hvis man har en ugarderet major (nd??!), for det ender ofte galt (nd??!). Ndr man er
sd staerk, som jeg er, skal man dbne med 4-farver oppefra (?), og sd springmelde med en lavere farve (?), for hvis
man melder nedefra, sé kommen man til at reversmelde (?), og sGé kommer man til at vise en forkert fordeling” (na
— hvad gjorde du sa nu?!)

Jeg spurgte, om han ikke kunne have springet til 2ut efter min | &, for i det mindste at rede lidt hjem? Han
svarede: Nej, der viser 18-19 point, og jeg havde kun |7 point.

Jeg spurgte ham ikke om mere, men tenkte pa den uheldige makker, som han normalt spillede med, og som
blev doceret sadanne nogle tanker-.

Hans belaring er selvfglgelig rivende gal — han blander nogle gamle regler sammen med nye (det var en

&ldre herre). En sadan forvirring af begreberne SKAL og MA ende galt. Men lad vare med at forsgge pa at
rette pa hans "meldesystem” — | far ham ikke overbevist.
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KRAVABNINGER

Hele ideen med at abne pa 2-traekket i farve (kravabning) er, at man er sa sterk, at der er meget stor risiko
for, at makker er meget svag, og derfor vil melde pas, safremt man kun abnede pa |-trekket og hermed
misse en udgang.

Nar man abner pa 2-trekket, er man sa sterk, at man kun behgver ganske fa (maske ingen) point hos
makker til at vinde en udgang eller slem, men man vil lige finde ud af, hvor man skal spille, og hvor hgijt.

Folgende regler gxlder:

Abningsfarven skal indeholde mindst en 5-farve.

.1

2. 2 En eventuel side-4-farve skal meldes naste gang.

3. 3 Med over 20 point bar der kravabnes.

4, 4 Med 4 eller ferre tabere pa sin hand, ber der kravabnes.
Eksempler
a EKDB863
v ED9 Vi har godt nok kun 18 point, men da vi kun har 3-4 tabere, er kravabningen i
¢+ D5 orden. Meld 24, idet der er god chance for udgang i spar, selv om makker har
& 4 en nasten blank hand.
a EKD6
v8 Her har du over 20 point, sa der skal abnes med en kravmelding. Meld 2% og
¢ E6 folge dette op med 24. Du lover selvfalgelig leengere klarfarve end sparfarve.
« EKB872

Som det kan ses, sa er selve kravabningen ikke sa vanskelig at handtere — du kan naste "marke det”, nar
den er der. Det er maske mere svarer, det kniber med.

Svar pa kravabningen

Vi skal som sadvanlig ferst skelne mellem, om vi har en staerk eller svag hand som svarer.
Her er det hele ganske simpelt:

- - Enten har du en positiv hand
- - Eller ogsa har du en negativ hand.
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Negativ hand

Alle hander, der ikke indeholder mindst 8 honngrpoint eller pracis et Es og en Konge (gerne i hver deres
farve).

Med en negativ hand melder man farven lige over abningsfarven, saledes:

Mak. | Dig
24 24 |Negativ (kan vaere afventende) — Viser intet om ruderfarven.
24 2v
2v 24 | Negativ, viser intet om den meldte farve.
24 2ut

Nar man har meldt negativt, betyder det pa ingen made, at man ikke har stette til makkers melding, eller at
der ikke er udgang i kortet — vi advarer blot makker mod at ga videre mod slem!!!

Se her:

Mak. | Dig

2v 24 |24 er en afmelding

3 Makker har en sidefarve i klgr

3v | 0-3 point og statte til makker (eller praference)
4w | 4-7 point og stotte til makker

Alle andre meldinger, end farven lige over abningsmeldingen er POSITIVE hznder.

Positive svar

Alle farvemeldinger viser mindst en 5-farve og positiv hand.
Hvis din langfarve er i afmeldingsfarven, skal du springmelde for at vise handen. F.eks.

24 - 3v = positiv hand med 5+farve (idet 2¥ = afmelding).

Man skal forst og fremmest stotte makker, hvis man har en 3-farve i abningsmeldingen (abner har altid
mindst en 5-farve, nar han abner pa 2-trekket).
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Ved direkte stottemeldinger gelder en sarlig regel:

F.eks Melding Betydning
2v -3v Stotte pa 3-trekket Positiv hand + mindst ét Es
2v - 4v Stotte pa 4-traekket Positiv hand og ingen Esser

Det betyder, at safremt makker med 4ut spergermelder med forste eksempel, sa ved han, at du har mindst
ét Es.

Hvis han spergemelder med 4ut i andet eksempel, sa ved han, at du ikke har nogen Esser, hvorfor han
selvfolgelig sperger direkte om, hvor mange Konger du har. Det er ren logik, men det har stor betydning,
iser hvis | senere gar over til at benytte TRELDE-spargemeldinger.

Du ma aldrig melde en 4-farve som positiv melding. Du skal ikke vare bange for at ga glip af den farve, for
hvis abner har en 4-farve i den, melder han den farve i neste omgang (det er han forpligtet til).

Sa hvis du har en positiv hand, men ikke statte til makker, og ikke nogen 5-farve, sa skal du melde 2ut (3ut
oven pa abningen 24, idet 2ut her = afmelding).

Der gzlder selvfolgelig szrlige regler, safremt makker har kravabnet med 2, da denne er tvetydig. Det kan
ogsa vere en UT-hand med 22-24 eller 25-27 point, og sa kan din melding 24 altsa ogsa vare en
afventende melding for at here, hvad det er for en type hand, din makker har.

Det anbefales altid at benytte 24 som afventende melding oven pa makkers 2 &-abning.

Laeg lige meerke til folgende:

Mak. Dig
2% 2¢ 24 = afventende
2ut Abner viser preacis 22-24 point. Der kan vare 4-farver i major.

Pas | Meget negativ hand (0 — 2 point)

3ut | Slutmelding (3 — 8 point)

3& |STAYMAN - gzlder ogsa pa 3-trekket

44 | GERBER — sporger efter Esser. Kan ikke vare positiv med egen langfarve, for sa var
meldingerne gaet: 2% - 3.

3v/a |For at std her — meget svag hand

4v/a | For at sta her — rimelig svag hand.

Mak. Dig
2% 24
3% Abner viser en ensidig klgrfarve — dog kravhand.

3¢ Fornyet afmelding, idet du med positiv hand og ruderfarve havde meldt 2& - 3+¢.

Sveart er det, men meget fa bridgespillere har dette pa plads.
Vi tager lige alle mulighederne:
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Svar pa 2-abninger
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Svar pa 24
2¢ Afmelding (evt. en afventende positiv hand).
2v/a Positiv hand med egen 5+farve
3a/¢ Positiv hand med egen 5+farve
2ut Positiv jeevn hand 8-9 point. Benegter 4-farve(r) i major (sa 2+¢)
3ut Positiv jeevn hand 10-12 point. Benaegter 4-farve(r) i major (sa 2 4)
Svar pa2¢
2v Afmelding (0-7). Viser intet om hjerterfarven. Kan indeholde stotte.
24 Positiv hand med egen 5+farve.
J%/v Positiv hand med egen 5+farve.
2ut Positiv hand, jevn hand, 8-9 point (kan indeholde 4-farve i major)
3ut Positiv hand, jevn hand, 10-12 point
3¢ Positiv stettemelding (min. 3-kortstotte) + mindst ét es.
40 Positiv stattemelding, benzegter noget Es (inkl. Trumf konge)
Svar pa 2v
24 Afmelding (0-7). Viser intet om sparfarven. Kan indeholde stotte.
3&/¢/a | Positiv hand med egen 5+farve
2ut Positiv hand, jaevn hand, 8-9 point (nogen spiller: positiv hand med sparfarve)
3ut Positiv hand, jevn hand, 10-12 point (kan indeholde 4-farve i major)
3v Positiv stgttemelding (min. 3-kortstotte) + mindst ét es.
4v Positiv stattemelding, benagter noget Es (inkl. Trumf konge)
Svar pa 24
2ut Afmelding (0-7). Viser ikke ngdvendigvis jeevn hand. Kan indeholde stotte.
3&/¢/v | Positiv hind med egen 5+farve
3ut Positiv jeevn hand, 8 — 12 point. (kan indeholde 4-farve i major)
3a Positiv stettemelding (min. 3-kortstotte) + mindst ét es.
44 Positiv stattemelding, benzegter noget Es (inkl. Trumf konge)

Husk, at alle stgttemeldinger er positive meldinger!

Husk ogsa, at svarer oven pa kravabningen selvfolgelig ogsa har den mulighed straks at sporge efter esser

med 4ut.

Man ma ALDRIG melde pas oven pa en kravabning!

Ovennzvnte skal leres.
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SKEMATISK OVERSIGT OVER SYSTEMET

ABNINGINTERVALLER
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Jeevn hand:
" Point _ |Melding
0-12 PAS
12-14 | i farve, efterfulgt af ut billigst muligt
I5-17 lut
18— 19 | i farve, efterfulgt af spring i ut.
20 - 21 2ut
22 -24 2&, efterfulgt af 2ut
25-27 2 &, efterfulgt af 3ut
Skav hand:
“Point Melding Efterfulgt af:
0-12 |PAS
12-17 || ifarve 2 i laveregzldende farve (12 - 17)
genmelding af abningsfarven (12 — 17)
enkeltstotte til makkers farve (12 — 15)
ny farve pa |-traekket (12 - 17)
Ny hgjeregzldende farve pa 2-trekket (REVERS) (16 — 20)
Ny laveregzldende farve pa 3-trekket (16 — 20)
16 -20 || ifarve Ny farve pa |-trekket (12— 17)

2 i laveregzldende farve (12 — 17)
Ny hgjeregzldende farve pa 2-trakket:
a. a. uden spring: 16 — 20
b. b. medspring: 18-20
Ny laveregzldende farve pa 3-trekket:
c. cC uden spring: 16 — 20
d. d.  medspring: 18-20
genmelde abningsfarven med spring (6+farve, 16 — 20)
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SVARINTERVALLER
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0-5

PAS (undtagen til kravabning og evt. lut-abning)

6 —op Ny farve pa |-trekket
10 —op [Ny farve pa 2-trekket
6-9 .1 lut
2. 2.  enkeltstotte til makkers farve
10— 12 I. Ny farve pa 2-trekket efterfulgt af enkeltstotte til makkers farve.
2. 2ut (spring)
I. I. Direkte springstette i makkers farve (3-treekket)
13-o0p 2. 2. Direkte 3ut
3. 3. Direkte spgrgemelding efter Esser (4ut).
Resume:

Der &bnes med 4-farver nedefra. Abning i spar er altid mindst en 5-farve. Der abnes med lengste farve
forst. Med lige lange langfarver (5+) abnes med den hgjstgzldende farve.

Der svares med 4-farver nedefra. Svaret 2¥ oven pa abningen | A er altid mindst en 5-farve. Der svares
med lengste farve forst, safremt man har point nok til det ellers 4-farven forst pa |-trekket (hvis langfarven
skulle meldes pa 2-trekket, og man har under 10 point). Med lige lange langfarver, meldes den
hojstgeldende forst.

Kan man ikke melde noget af ovenstaende, skal man melde lut.

Man kan se, at abner og svarer stort set er underlagt de samme regler.

AV ¢ &
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